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Prosessbok



Introduksjon

Dette startet som en prosessbok med ambisjon om & dokumentere den
eksperimentelle biten av oppgaven min pa ukentlig basis. Dette ble etter hvert mer
tidkrevende enn jeg hadde trodd sa mengden beskrivende tekst avtar ganske drastisk
etter de fgrste par ukene. Dokumentet gir likevel et innblikk i prosessen pa hvordan
jeg gikk frem for a lage et formsprak jeg var forngyd med. Dokumentet er a anse som

supplerende materiale og ikke prosjektet slik det blir presentert.



Del 1

Overordnet mal/arkitektonisk visjon - HVA skal du tegne? Verktgyet er hvordan.
Jeg tenker dette er det vesentligste a fa frem tidlig. Valg av verktgy blir hvilken vei

som fgrer til Rom.

Uke 1

Oppstartsmgte diplomprogram. Samtale med veileder om oppgaven som gav
go-ahead. Arbeid med programmet og opprettelse av dette dokumentet. Vedlikehold
og klargjgring av PCen som skal benyttes til oppgaven. Researche programvare og

Igsninger for a jobbe med topology optimalization.

Random volumizer script (15/8-19)

Mal: Lage et script som genererer romlige volumer innen en definert ytre boundary
uten 3 gd utenfor boundary volume. En slik volumetri-map kan senere benyttes som

basis for topologiscriptet for a lage bygningen.
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Resultat: Lovende start, mer arbeid ma legges inn i individuell variasjon.
Overlappende volumer kan merges innad, og volumer utad kan kuttes ut, men det

ferer til mindre rom.

Utfordringer: Scriptet lager bare to typer volumer som er homogene, de burde

variere pa individuell basis.



Uke 2

Ferdigstilling av fgrsteutkast til diplomprogram og mer research. Utforsking av plugin

til grasshopper

Ameba plugin for grasshopper (20.8.2019)

Jeg brukte dagen pa a sette meg inn i Ameba-pluginen fra Xieym som er et system for
topologisk optimalisering. Komponentene den bringer til GH virker sveaert lovende for
min bruk, men jeg er noe usikker pa kapasiteten pa bade gratisversionen og den
betalte versjonen. Jeg klarte til slutt @ fa pluginen til 3 virke, lzere meg bruken av

komponentene og kjgre simuleringer pa et enkelt oppsett opp i mot firmaets server.

Mal: Oppna forstaelse for Ameba og gjgre en enkel optimalisering av en tenkt

situasjon.
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Oppsett for optimalisering bokser som indikerer rom med en lastvektor i et opp-ned
trapseformet medium som utgangspunkt med baring i et mindre omrade pa
bakkeplan. Formalet med optimaliseringen var deretter 3 krafse ut sa mye av dette
mediumet som mulig mens lasten fortsatt blir baret. Dette blir gjort av Xieyms

server, ikke lokalt.
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Resultat: Opplgsningen er langt i fra god nok men jeg oppnadde grunnleggende

forstaelse for pluginen og skapte et fundament jeg kan jobbe videre pa.

Utfordringer: Det ligger en bekrensing pa 10 000 objekter i gratisutgaven av
programmet. Optimaliseingen jeg demonstrerer her inneholder 9 164 elementer og
er dermed nzer denne grensen men har fortsatt veldig lav opplgsning. Rommene
fungerer heller ikke tilstrekkelig som boundary volumes siden de fysisk er for sma i
modell. Jeg tror dette er en begrensning i programvaren. Den betalte utgaven ligger
pa 200 000 elementer, men jeg er fortsatt usikker pa om dette vil ha hgy nok
opplgsning pa meshfacene til at resultatet skal kunne brukes til noe. Prisen ligger pa
30S per maned som ikke er uoverkommelig om dette skal vaere et sentralt verktgy i

oppgaven men mer utprgving er ngsvendig for den besluttningen tas.

Tester1.gh | Proto.3dm



Uke 3

Jeg har lant 2 bgker, ADD _, Algorithm aided Design som har et kapittel pa topologisk
design og evolusjonsscript og Introduction to Evolutionary Computing som
bakgrunnsmateriale 3 jobbe videre med. Oppgaven blir ogsa vinklet til a ta for seg et
eksisterende bygg og fylle det med ny innmat. Tema: Bikube/edderkoppkoloni i
postkasse. Det organiske mgter og tilpasser seg det rigide regulaere. Tilsvarende skal
prosjektet mitt utgjgre innsiden av et eksisterende (gjerne verneverdig) bygg hvor

fasade ma besta.

Dividing curve

Jeg preve a scripte en kurve som forgrenet seg nedover og lot galapagos prgve a

optimalisere kortest mulige totale lengde fra topp til bunn.

Mal: parametrisere en forgrenende kurve.

Resultat: Det var mye mer knotete enn jeg hadde forventet a fa til, det finnes sikkert
en bedre mate a gjgre det pa enn dette. Hver “knekk” ma forenkles for a gjgre det

realistisk a scripte.



grownogrow.3dm | Grow.gh

Utfordringer: Finne en bedre mate a gjgre dette pa!



Uke 4

Jeg har ikke veert sa flink til 8 oppdatere prosessboken. Eg har veert opptatt med a
gjore research pa hva som finnes av Igsninger for topologisk optimalisering. Forlgbig
virker Milipede som den beste Igsningen over ameba. Det finnes ogsa mathlab og
python-script som skal kunne utfgre dette, men jeg vet ikke om det kan integreres i

grasshopper med min navaerende kunnskap om koding.

Milipede!
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Uke 5

Jeg vinkler oppgaven mot infil i vernet bygning isteden for klassisk infill. Dette gir
gitte rammer men mulighet for & utforme spennende volumer innenfor den satte
konteksten av vernet byggmasse. Bygningen blir lokomotivverkstedet og
programmet blir levende museum som inkluderer hovedfunksjonene: Museum med
stgrre café, historisk batbyggerlag og konserveringslaboratorie i tilknyttning UiO.
Inspirasjon er Sverre Fehns storhamarlave hvor volumene og opplevelsen svever
gjennom historien. Topologisk design skal benyttes i mindre grad enn tidligere tenkt,

men vaere med pa a kurrere de besgkende gjennom historien og museet.
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Libre_tOpos



28 iterations, 90 X-res:
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Klasserom med nok plass til 31 elever med ruin synlig i bakkant
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Resepsjon far topo-baering som skulpturelt element.



Slape checker
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Slope checker for a finne segmenter som heller mer enn 1/20 (rullestol)
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Rinocesos
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Rhinoceras
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A-WALL
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Test for generert baeresystem



Lokasjon for ramper, plattformer og hengende installasjoner.




BIa linje indikerer inndelte regioner for baering. Sirkler indikerer hvor baering

fundamenteres i mgte med underliggende terreng eller stgtte.




Meshbygger layout
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Oppsett for materialvalg

. Materiale:
- Betong: 24 kN/m3
| -Tre: 6 kN/m3

. Nyttelast: 3KN/m2

Materiale: Poissons tall (v): ‘Youngs Modul (GPA):
Betong (hey): 0,1 30

Betong (lav): 0,2 17

Softwood: 0.033 1,0-1,5
Hardwood: 0.027 1,2-1,6

Libre_realizer2







gz
prerar
n




Work in progress fgr mesh smoothing







Raffinert mesh justert ift. Ramper og platformer. Nedfelt tre i rampen













Geometri ferdig!




