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Her bliver det sanden,

vor Frelser har sagt

At u-feilbar skal efter

Aftenens Pragt

En gnskelig Morgen frembryde;
Men Morgenens Radhet
betyder en Storm,

Spro Bonden hand skal dig

om Himmelens Form
Tilkommende Ting vel udtyde

— Petter Daas, Nordlands Trompet
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Denne rapporten er delt inn i fem hoveddeler. | del en gjgr jeg
rede for bakgrunnen og konteksten til prosjektet, og innledende
scope. | del to gér jeg inn pa den utforskende designprosessen
med en bred idégenerering, fulgt av analyse, syntese og videre
scope til valgt retning. Del tre handler om raffinering av proto-
typing, brukertest og iterasjon, mens jeg i del fire gar gjennom
designforslaget. | del fem, rapportens siste del, gjgr jeg en av-
sluttende refleksjon over temaet jeg har jobbet innenfor, samt en
analyse av designforslaget.

Sammendrag

«Liv Lagra» er et utforskende designprosjekt om immateriell
kulturarv i kystsamfunn i Nordland. Prosjektet tar utgangspunkt

i fiskeveeret Rgst i Lofoten som en case study, og undersgker
hvordan den rike kulturarven som eksisterer i kystsamfunnene
kan viderefgres mellom generasjoner, slik at den lever videre som
kultur.

Gjennom samtaler, skissearbeid og prototyping utforsker pro-
sjektet en rekke temaer knyttet til havet og kystkulturen, som veer,
sprak, landskapsforstaelse, handverkstradisjoner, navigasjon og
myter. Dette har resultert i tre konsepter kalt «Lokale Forholdy,

«l Fjeera» og «Heimsjyen», som alle adresserer hvert sitt tema.
Konseptene er ikke ment som ferdige Igsningsforslag, men heller
som eksempler pa hvordan man kan viderefgre og nyttegjgre seg
av lokal kunnskap gjennom en digital plattform.

Med «Liv Lagra» har jeg @nsket & utforske et omrade innen var
felles kulturarv, og undersgke hva design kan bidra med nar det
gjelder alternative mater & formidle dette pa.



Personlig motivasjon

Jeg vokste opp i enlitenibygd i Nordland
kalt Styrkesnes (Strgksnes pa folkemun-
ne), en to times kjgretur nordgst for Bodg.
Bygda har rundt 50 fastboende, og hoved-
naeringene er fiskeri, oppdrett og jordbruk.
Styrkesnes er et feriested for mange og
forr meg er det «min barndoms grgnne
dal», et sted jeg trives veldig nar jeg er pa
besgk og som jeg ofte savner i hverdags-
livet i byen.

De siste arene har jeg kjent pa en gken-
de, indre uro rundt fremtiden til stedet:
Skolen stengte i 2003, befolkningen blir
ikke yngre og tjenestetiloudene forsvinner
litt etter litt. Som en av «de som drow, har
jeg kjent péa en slags skyldfglelse over &
ikke bidra nok til & sikre en fremtid for mitt
eget hjemsted, selv om jeg vet at jeg alene
ikke kan redde bygda.

Med dette som utgangspunkt gnsket
jeg a utforske hva som skjer dersom et
sted «d@r», enten i form av fraflytting eller
en kollaps i tjenestetilbudet. Hva skjer med
historiene og minnene til et sted nar det
ikke bor mennesker der lengre? For & veere
mer spesifikk: Hvordan kan jeg som desig-
ner bidra til & designe for at den nedar-
vede kunnskapen som finnes i stedet kan
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leve videre, selv om stedet ble fraflyttet pa
sekundet? Hva ville i sa fall veert verdt a ta
vare pa? Hvem er det som bestemmer hva
denne kunnskapen skal veere og hvem er
det som skal arve det? Er det fremtidige
generasjoner med tilhgrighet tilbake til
stedet, eller er det kunnskap en stgrre del
av befolkningen kan dra nytte av?

Bygdedgd er imidlertid et sterkt ord, og
jeg ble ganske tidlig i prosjektet utfordret
pa dette pessimistiske (og kanskje litt
arrogante) premisset. Siden utgangspunk-
tet handlet om & forhindre tap av kunnskap,
valgte jeg & ga bort fra & se pa bygdedgd
direkte, til heller & undersgke hvordan man
kan legge til rette for en overfgring mellom
generasjoner, slik at tradisjonell og steds-
spesifik kunnskap ikke skal ga tapt. Hva den
kunnskapen er, og hvorfor den er verdifull,
kommer jeg tilbake til senere i rapporten.

Jeg har forsgkt & ikke la meg blende av
en slags romantisk-nostalgisk idealisme,
hvor man lengter tilbake til det tapte og
dermed ikke makter & se det stgrre bildet.
Motivasjonen har derimot veert drevet av
at jeg mener det finnes interessante og
viktige temaer & undersgke her, og hva jeg
som designer kan bidra med.

Styrkesnes i téke: Foto: Jrjan Laxaa
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«Liv Lagra»

Jeg har valgt & kalle prosjektet «Liv Lagra, fordi jeg mener det
representerer temaene jeg har jobbet med i denne diplomen.
Kunnskapen som bor i folk, tas inn i en digital kontekst og
«lagres» for fremtidige generasjoner. «Liv Lagra» er ogsa et
ordspill pa «liv lagay, & ha livets rett, noe jeg mener mye av
kunnskapen har.
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Metode

Metodene jeg har brukt i dette prosjektet, har variert med de
forskjellige fasene. Jeg har gjort skrivebordsundersgkelser,
snakket med aktgrer og mappet sammenhenger mellom kultur-
institusjoner. Pa tampen av prosjektet fikk jeg ogsé gjennomfgrt
et feltstudie, hvor jeg undersgkte konseptene i kontekst.

Hovedmetodene har veert skissing, prototyping og testing.
Skissing er noe jeg har brukt aktivt i nesten alle faser i prosjektet,
bade til idégenerering og som et diskusjonsgrunnlag i samtaler
med aktgrer.

14

Korona

Fgr jeg tar dere med videre inn i prosjektet, ma vi snakke litt om
korona og hvordan situasjonen har pavirket denne diplomen.
Fordelen ved & ta diplom i en situasjon der pandemien allerede
er en kjent problemstilling, er erfaringen man har med & jobbe
heldigitalt.

Likevel har denne varen med varierende smittetrykk og nye
nedstengninger, veert krevende. Jeg har barn i barnehagealder,
og har mattet forholde meg til de begrensningene som fglger
med det, som reduserte dpningstider over en lengre periode.
Siste uken i prosjektet havnet jeg og familien ogsa i karantene
grunnet et smitteutbrudd i barnehagen.

En annen ekstern faktor er at jeg varen og hgsten 2020 og
varen 2021 har gjennomgatt flere utredninger for kreft og kreft-
risiko. Jeg kommer ikke til &8 ga mer inn pa det enn a si at prgvene
var negative, men antall undersgkelser jeg har veert giennom hos
OUS har bade tatt mye tid og fgrt til mye stress.

Jeg redegjor for disse tingene fordi jeg gnsker & definere en
ramme for min egen arbeidskapasitet dette semesteret. Og na

som jeg har gjort dette, skal jeg na ta dere videre inn i prosjektet.
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Bakgrunn og kontekst

Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

| denne delen skal jeg g gjennom konteksten prosjektet er satt
inn i, hva jeg gjorde av innledende research og hva jeg fant ut.
Jeg skal redegjgre for de overordnede temaene, havet og
kystkulturen, hvilke aspekter ved det jeg gnsker a utforske.

Jeg skal ogsa gi en kort innfgring i feltet kalt immateriell kulturary,
og forklare hvordan temaene jeg utforsker i prosjektet henger
sammen med dette.



Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

Havet

Denne diplomen handler om havet og
hvordan livet pa og ved det leves og har
veert levd. Havet er bade det konkrete

og det abstrakte. Det er liv og dgd, det
er angst og bekymring, men det er ogsa
frihet og muligheter. Havet er et landskap
som hele tiden er i endring, selv nar det
ser stille og fredfullt ut.

Havet er ogsa en indikator pa klodens
tilstand (Nord, 2021). Klimaendringene
fgrer til en oppvarming og en forsuring
av havet, der fremmede og mer tilpas-
ningsdyktige arter flytter inn og tar over
for lokale varianter. Endringer som skjer
raskest i arktiske strgk.

De siste arene har det veert flere
diplomprosjekter pa AHO som har hand-
let av om havet. Disse prosjektene har
utforsket temaer som bla. spgkelsesfiske,
beerekraftig emballasje basert pa algenat
og fiskeavfall, og hvor man finner best
«surf». Hvor jeg ser dette prosjektet bade
skille seg fra og komplementere de andre
prosjektene, er at det adresserer og ut-
forsker deler av kulturen knyttet til havet.

Jeg har selv vokst opp et steinkast unna
havet, og jeg trives med & veere pa det.
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Det har veert gode opplevelser pa
havet, der det & dra ut for & fiske har
veert det som definerte selve sommeren
for meg. Men det har ogsa veert darlige
opplevelser, der overraskende skiftninger
i veeret har fatt meg til & lure pa om jeg
noensinne kommer i land.

Havet og litteraturen

| tillegg til & spille pa egne erfaringer, har
jeg hentet mye inspirasjon fra littera-
turen i dette prosjektet. Jeg har lest bade
sakprosa og diktsamlinger, og vil trekke
frem bgker som Havboka av Morten A.
Strgksnes og Havet, dgden og véret av
Narve Fulsads som sentrale i min forstaelse
av den historiske konteksten, hvordan
kulturen har utviklet seg gjennom tiarene
og de mytologiske aspektene ved havet.
Disse bgkene har ogsa inspirert mange av
konseptene og idéene som dukker opp
videre inn i denne rapporten.

Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

Over: NRK-saken «Bldlys for havety tar for seg
flere méter menneskelig aktivitet har pdvirket
livet i havet, og de som reiser rundt for & doku-
mentere det. Kilde:Skjermdumper fra NRK

Under: Et utvalg prosjekter fra AHO de siste
drene der havet har veert et sentralt tema.
Kilde: Skiermdumper fra AHO

BEING
BUOYANT

19



Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

20

lnhlcmq—ipwdh.mhmn‘um
Whﬁhqlhmmlﬁﬂ

 forrhdrone watte ham i land pd en naken balme o han
ulle f fst grnn undey beina.

Fiskert wnakier ofic oos biter som levende vesener, Om
*pnudhmdtﬂwu blsen er dud

eller ved sidden av
havet. Den er wanscst en av de snese

Langs nonkekysten.

wmm\uﬂmum
mmumwmhm fjiere, preosies

neenlig, enoeme mengder vann fan | den trange og dyps
A . Trforden, Ve fjre o strocames bolostsle vanmmiset

Hnlnhlqw At fi

sm—n -amxdu h-u.l t—nﬂahi hh.w

m,mmww
Riren wier v glede w Flagpundet,

"m weg roke. Dt er w s
"'::' ;““‘ s tkaper. Hogn ke
o= i ey fal forclor
mﬂhnwmwnm_
mqnww-mnu-.uu..,ﬁ e 1

|

Et utvalg av bgkene
jeg har lest i dette
prosjektet

Kystkultur

Den kulturelle dimensjonen ved havet
som jeg har utforsket er det vi kaller for
kystkulturen (Wikipedia). Norge har en
lang kystlinje, med rike tradisjoner knyt-
tet til kysten fra nord til sgr. | Nord-Norge
er det mest kjente kulturelle fenomenet
Lofotfisket, som géar av stabelen i januar /
februar hvert ar (avhengig av néar og hvor
skreien kommer) For & sitere journalist
og forfatter Frank A. Jensen i Boka om
Lofotfisket:

«En digel der hundre dialekter
synger. Hver bat sin egen filosof,
hvert sngre sin egen tanke.

Lofotfisket er kultur. Generasjonenes
erfaring er lagt ned i den flaten og
de menn som hver vinter invaderer
feltene» (Jenssen, 1984)

Kystkulturen er livet og tradisjonene som
eksisterer ved kysten. Det er bruken av
baten pa havet, ordene som beskriver
naturen og det a vite hvor fisken star.
Kystkulturen er det immaterielle, det som
binder sammen mennesker, gjenstander

Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

og landskap. Mye av den tradisjonelle
kunnskapen som har veert opparbeidet

i kystsamfunnene holder derimot pa a
forsvinne, fordi den ikke blir vedlikeholdt
eller praktisert avde som bor der. Det er
mange arsaker til dette, som f.eks. en gkt
industrialisering av fiskeriet, sa jeg gnsket
& undersgke hvordan man kunne designe
for at denne kunnskapen skal fgres videre
og tilgjengeliggjgres for en stgrre mal-
gruppe.

Det er sider ved kystkulturen jeg ikke
har utforsket dypere i dette prosjektet,
nemlig de samiske og kvenske sidene.
Dette er fgrst og fremst fordi jeg ikke har
nok kunnskap om temaene, og jeg valgte
dermed & fokusere pé en mer overordnet
nord-norsk tradisjon. Mot slutten av pro-
sjektet kontaktet jeg likevel Mearrasiida,
sjgsamisk kompetansesenter, bade for
a diskutere og validere konseptene, og
hvordan de kunne passet inni en sjg-
samisk tradisjon.
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«Iimmateriell kulturarv er
levende tradisjoner og
tradisjonell kunnskap som

blir overfgrt mellom folk.
Kunnskapen blir praktisert i dag
og fort videre gjennom kreative
uttrykksmater, som handverk,
musikk, dans, mattradisjoner,

ritualer og muntlige fortellinger.»

Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

Immateriell kulturarv

Teamene jeg gnsket & utforske, falt
innenfor det som pa fagspraket kalles

for «immateriell kulturarv». For & fa en
dypere forstaelse i hva det er, satte jeg
meg dermed inn i feltet og hvordan det
arbeides med det. «Immateriell kulturarv»
er ikke det mest kjente begrepet, og for

a forklare hva det betyr, benytter jeg meg
av Kulturradets definisjon;

«Ilmmateriell kulturarv er levende
tradisjoner og tradisjonell kunnskap
som blir overfgrt mellom folk. Kunn-
skapen blir praktisert i dag og fart
videre gjennom kreative uttrykks-
mater, som héndverk, musikk, dans,
mattradisjoner, ritualer og muntlige
fortellinger.» (Kulturradet, 2013)

Denne definisjonen er basert pa UNESCOs
konvensjon om beskyttelse, eller safegu-
arding, avimmateriell kulturarv fra 2003.
(UNESCO, 2003) Jeg har selv brukt dette
som utgangspunkt nar jeg har snakket med
folk, fordi fordi jeg mener definisjonen
sammenfaller godt med min egen tolkning
av temaet. Se for deg en gammel trebat.

Dersom selve baten er den materielle
kulturarven, sa er det immaterielle det som
eksisterer rundt baten. Dette er bl.a. kunn-
skapen om & finne materialer, bygge baten,
bruke den under de rette forholdene og
farvannene og andre ritualer og tradisjoner
knyttet til baten. Den immaterielle kultur-
arven er livet rundt og med gjenstandene,
og hvordan dette har utviklet seg over tid.

UNESCOs konvensjon om

immateriell kulturarv

UNESCOs konvensjon om immateriell
kulturarv, som ble nedtegnet i 2003,
dannet grunnlaget for hvordan stater og
organisasjoner jobber med dette temaet
i dag. Konvensjonens formal er & a skape
en st@rre forstaelse av hva kulturarv er,
en kulturarv som ikke bare bestar av
gjenstander og monumenter. For 3 sitere
konvensjonen:

«The importance of intangible

cultural heritage is not the cultural
manifestation itself but rather the
wealth of knowledge and skills that

is transmitted through it from one >
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Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

oi 85
2 og
- 2 *---------- [ --

Nasjonalbiblioteket Kulturdepartementet Klima- og miljgdepartementet ~

’ Nasjonal kultur- og kunnskapsbase Overordnet politisk organ Overordnet politisk organ \

ooo
ooo|

Illll:i

Riksantikvaren

|

[
|
1
1
[
[
[
Lokalhistoriewiki v
,

i “EL@? Tl
"» DDDD -l ____-’ <\
DigitaltMuseum Kulturradet IK.no
mplet it ke en

\
AN 4 1

I
1
1
7 AR
s ANERY
& 7 = QQQ
% W ; aYaYe
KulturlT m m ! Eksterne
bidragsytere

Museer NGOer

For & identifisere sammenhengene mellom de forskjellige hovedaktgrene som jobber med formidling
og vern av immateriell kulturarv i Norge, gjorde jeg en liten mapping@velse. Det er finnes aktgrer som
0gsd jobber med kulturarv og kulturminnevern, blant annet Nasjonalbiblioteket og Riksantikvaren,
men disse har andre mandater og jeg valgte dermed & fokusere pd kiernen av aktgrer.
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Overordnet kulturminnemyndighet

= generation to the next. The social
and economic value of this trans-
mission of knowledge is relevant for
minority groups and for mainstream
social groups within a State, and is
as important for developing States
as for developed ones.» (UNESCO,
2011)

Konvensjonen er delt opp i fem omrader,
eller domener (UNESCQO, 2011):

1. Muntlige tradisjoner og uttrykk

2. Utgvende kunst

3. Sosiale skikker, ritualer og
hgytidsfester

4. Kunnskap og praksis som
gjelder naturen og universet

5. Tradisjonelt handverk

Det er verdt @ merke at UNESCO ikke
definerer domenene som «harde kate-
gorier», men heller som et rammeverk
for & identifisere forskjellige former av
immateriell kulturarv. | andre del av denne
rapporten, skal jeg ga inn pa hvordan jeg
har brukt to av disse dommene som et
styringsverktgy for den utforskende
prosessen og hva jeg finn ut av det

Immateriell kulturarv i Norge

| 2007 ble konvensjonen ratifisert av den
norske stat. Kulturdepartementet er det
overordnede politiske organet, mens
Kulturradet har det faglige ansvaret med
a implementere konvensjonen. For & fa et
innblikk i hvordan det til daglig arbeides

Havet, kystkultur og immateriell kulturarv

med immateriell kulturarv i Norge i dag,
og hvordan UNESCOs konvensjon er
implementert, har jeg snakket med flere
aktgrer innenfor feltet. Disse bestar av
béde museer (Anno Musea og Museum
Nord), interesseorganisasjoner / NGOer
(Norsk Handverksinstitutt, Forbundet
Kysten og Mearrasiida) og Kulturradet.

| samtaler med disse leerte jeg bl.a. at
UNESCO har egne «safeguarding lists» for
immateriell kulturarv de mener er viktig &
ta vare p3, og at hvert enkelt medlemsland
kan nominere inn tradisjonelle kulturuttrykk
og praksiser til disse. De tre listene er:

+ Representative list
+ Urgent safeguarding list
+ Best practices list

I Norge er det de forskjellige interesseor-
ganisasjonene som nominerer praksiser
og uttrykk de mener fortjener & havne

pa listen. Tore Friis-Olsen fra Forbundet
Kysten, og Hildegunn Bjgrgen fra
Kulturradet, kunne begge fortelle meg

at det neste Norske bidraget inn til denne
listen var klinkbygde bater, og at forteg-
nelsen var et samarbeid mellom Norge,
Sverige og Finland. Slike samarbeid, var i
fglge Bjgrgen, viktige for & se pa hvordan
kulturer henger sammen pa tvers av
landegrenser.

Aktgrene var ogsa positivt innstilt til
hva design kunne bidra med inn til feltet,
og flere av dem takket ja til & bli bidra med
kunnskap og innspill videre inn i prosjek-
tet. >
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Havet, kystkultur og immateriell kulturarv
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FORTELLERRADIO:
Lukk synene og se

bla. Finland ratifiserte konven-
sjonen veldig tidlig, og dermed
har kommet langt i arbeidet
med & samle inn kulturuttrykk.

I bildene over ser dere den
finske portalen for immateriell
kultu som er basert pd en
Wiki-Igsning.

Kulturrédet lanserte i for noen
at tilbake en egen kunnskaps—
bank for immateriell kulturarv,
med formdlet om & «syr
mangfoldet av levende traa
sjoner og tradisjonell kunnskap
som finnes i Norge.»

«Putter man noe i et museum,
blir det fort gamledager»

> «Vern gjennom bruk»
To uttrykk gar igjen hos flere aktgrer er
«vern gjennom bruk» og «levende
kulturarv» (Norsk Kulturarv), der selve
bruksmaten er en stor del av kulturvernet.
Jeg har brukt disse som ledende prinsip-
per i dette prosjektet, fordi jeg har gnsket
a utforske hvordan den immaterielle
kulturarven kan viderefgres og formidles i
en hverdagskontekst, i motsetning til i en
museumskontekst. Immateriell kulturarv
er ogséa noe som er vanskelig a stille ut,
fordi kunnskapen og kulturen er basert pa
erfaringer som er bygd opp gjennom
generasjoner. Den krever en tilstedevae-
relse og har en kroppslig dimensjon man
ikke far gjennom & vaere pa et museum.
En viktig del av arbeidet med imma-
teriell kulturarv er & samle inn kunnskap
fgr den gar tapt. En alternativ vinkling for
dette prosjektet kunne dermed veert &
undersgke de eksisterende portalene for
immateriell kulturarv (som Kulturradets
immateriellkulturarv.no), for sa fra et
tjenesteperspektiv undersgke hvordan

— Kirsten Frgnees, etnolog

det er for folk & bidra inn. Einar Stamnes
fra Norsk Handverksinnstitutt fortalte meg
at det var mange enkeltpersoner der ute
som satt pa mye interessant kunnskap,
men som likevel fglte at de ikke hadde
noe a bidra med, fordi de ofte ikke sa pa
det de kunne det som «viktig nok».
Stamnes understreket viktigheten med &
samle inn historiene som finnes der ute,
og denne problemstillingen med & foren-
kle og tilgjengeliggjgre innsamlingsarbei-
det kunne veert grunnlaget for en diplom

i seg selv.

27



Foto: Digitalt Musem /_'Telemu_s__eﬁt .
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Rost — en case study

Nordland er et langstrakt fylke, med et
flust av lokale variasjoner fra nord til sgr.
For & begrense meg selv geografisk, har
jeg brukt Rgst ytterst i Lofoten som en
case study for prosjektet. Jeg valgte Rgst
fordi det har en lang historie med boset-
ninger siden yngre steinalder (SNL), og
fordi det fremdeles er et aktivt fiskeveer.
Produksjonen og eksporten av tgrrfisk er
utgjer store deler av naeringsgrunnlaget
pa Rgst, der gamle handverkstradisjoner
eksisterer side om side med en hypermo-
derne fiskeindustri. Nar jeg definerer Rgst
som en case study, mener jeg at det jeg
designer ikke er eksklusivt for Rgst, men
heller eksempilifisert gjennom det.

En annen arsak til at jeg valgte Rgst er
den direkte koblingen til mitt eget hjem-
sted Styrkesnes, som ligger pa motsatt
side av Vestfjorden. Selv har jeg faktisk
aldri veert pa Rgst, men mange av de
lokale fiskerne fra hjembygda bruker ofte
R@st som base under Lofotfisket. Jeg har
ogsa venner og bekjente som har valgt a
bosette seg der.

Ra@st og Styrkesnes delt av Vestfjorden.
Kilde: Costal Mapping Studio / AHO
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Roster — et lite vindu inn i livet pa Rgst
Siden jeg aldri har vaert pa Rgst, hapet jeg
i det lengste & kunne fa gjennomfgre et
feltstudie sa tidlig som mulig i prosjektet.
Dette var for & bli bedre kjent med livet og
tilveerelsen der, og for & knytte kontakter.
P& grunn av koronasituasjonen avgjorde
jeg at det ville veert uansvarlig & dra, og
begynte dermed & lete andre kilder som
kunne gi meg innsikt i livet pa Rgst.
Heldigvis hadde rgstveeringene gjort
mye av jobben for meg gjennom et
prosjekt kalt «R@ster». «R@ster» er et
lokalt initiativ manifestert i en nettside
med videointervjuer av 19 rgstveeringer
fra forskjellige yrkes- og aldersgrupper.
Disse intervjuene fungerte dermed som
en slags analog for et feltstudie, og de har
veert nyttige for & gi meg et dypere innblikk
i menneskene og hverdagslivet pa Rgst.
Ut fra disse intervjuene trakk jeg ut
innsikter, som jeg igjen brukte til & finne
interessante undertemaer og problem-
stillinger for den videre designutforsknin-
gen. For a ta noen eksempler:

+ Fuglefjellene dgr ut fordi
klimaendringene presser
fisken nordover

« Kunnskap om landemerker er
viktige for trygg ferdsel pa sjgen

- Fiskeriet utgjgr livsgrunnlaget
for hele samfunnet

Jeg har ogsa brukt Norge Rundt og NRK
sitt arkiv for & leere mer om livet pa Rgst,
bla. gjennom seriene «R@st» fra 2006
og «Kari-Anne pa Rgst» fra 2018. | tillegg
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har jeg snakket med flere rgstvaeringer
om hvordan det er & bo og leve i et lite
gysamfunn, 10 mil fra fastlandet.

Strategisk overblikk

l tillegg til & undersgke hverdagen pa
Rgst, har jeg ogsa lest den gjeldende
kulturminneplanen (2017-2022) for & fa et
mer strategisk overblikk over hva kommu-
nen mener bgr prioriteres av kulturmin-
nevern. Planen omhandler for det meste
bygningsvern, men har et underkapittel
dedikert til immateriell kulturarv og viktig-
heten med & samle inn historier knyttet til
bygningene.

Hgsten 2020 kom ogsa den sakalte
Nord-Norge-meldingen (Meld. St. 9) fra
Regjeringen. Jeg leste den for & fa innblikk
i om det eksisterte noen planer for kultur-
minnevern pa et hgyere forvaltningsniva.
Regjeringen fastslar at de mange av de
nordnorske kulturmiljgene er verdt a ta
vare pa, og prioriterer a legge til rette for
nettopp vern gjennom bruk:

«Regjeringen prioriterer & legge til
rette for vern gjennom bruk. Et av de
nye nasjonale mdlene er & ta vare
pd et mangfold av kulturmiljg som
grunnlag for opplevelse, kunnskap
og bruk. | mange tilfeller er den opp-
rinnelige bruken borte. Utfordringen
blir dermed & finne ny bruk, slik at
kulturmiljg, bygninger og anlegg ikke
forfaller og uten at de kulturhistoris-
ke verdiene gdelegges. Slik bruk kan
0gsd bidra til den grgnne omstillin-
geninord.» (Regjeringen, 2020)

MENNESKER OG HISTORIER FRA ROST

i
il

[REN O R
i+

Rgster er et initiativ som startet opp i 2016 med formdlet & veere en «er en
moderne historiefortelling om livet p& kysten av Norge».
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stikkord fra intervju

Nokkelinnsikter

Refleksjoner

stikkord fra intervju

Nokkelinnsikter

Refleksjoner

Havard Vikedal
Pedersen
Tragedie og hap

Havard orvater
Kunskapen fra
bestefaren som
nedarvet videre)
At sityrke

Samspill mellom
immateriell
kunnskap og det
fysiske utstyret
(bestefars line)

Steve Baines
Fuglemannen

Fuglefiliene dor
utford:

Detinteressante

sags tdsvine.
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Nokkelinnsikter

Refleksjoner
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Nokkelinnsikter

Refleksjoner

Lone Nicolaysen
Kystfisker
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Fiskeri som
livsgrunniag
for hele
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Rost er globale
utstrekning

eksport av fisk
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immateriell
kunnskap?

Kari-Anne Nilsen
Fiskarbonde.
Fisk g sau

atmed rund 3 3t oo g

KariAnne
benyter seg av
Iokal kunnskap
isittvirke som
bonde pé Rest

Kunnskap om
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er viktige for

i fremtiden

e tenker Kt
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Kulurlandskapet
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stikkord fra intervju

Nokkelinnsikter

Refleksjoner

Stikkord fra intervju

Nokkelinnsikter

Refleksjoner

Anne Cecilie
Pedersen
Lever av torrfisken

Lokale
mattradisjoner
og retter som
en viktig del av
kulturarven

Hvordan er
driften under
coronatiden?

Inger og Karstein
Hansen

Livet, fisken - og
det forste kysset

Fiskeri som
livsgrunniag
for hele
samfunnet

Karstein som

Innsiktsokument til 8 av de 20 videoene der jeg s
e for den retningen jeg

Jeg sd de intervjuene jeg fi

jlte var representati

rev ned stikkord, r

skkelinnsikter og refleksjoner.

nsket & jobbe videre med

Skjermbilder fra

NRK-seriene «R@st»

og «Kari-Anne
pd Rast»

33



«Det er historiene knyttet til
el . 3 - den fysiske kulturarven som
Memnesker, mulgheter er interessant. Her er det mye

og norske interesser i nord

potensiale»

— Einar Stamnes, Kulturminneplanen Rgst




Andre prosjekter

Jeg har ogséa undersgkt hva som eksis-
terer av bade design og kunstprosjekter
innenfor formidling av kulturarv. Dette har
jeg gjort for & se hva som er «state of the
art» og for & se hvilke kontekster de er
plassertinni.

Ett prosjekt jeg var inspirert av under
planleggingen og giennomfgringen av
denne diplomen, er et prosjekt kalt
«Indigenous Voices», som ble stilt ut
under kunstbiennalen i Venezia i 2015.
(Hug, 2015)

«Indigenous Voices» er en lydinstalla-
sjon bestaende av 17 hgyttalere plassert
rundt i et stort rom. Hver hgyttaler spiller
av en lydfil av et «dgende» sprak fra
Latin-Amerika, og under hver hgyttaler
var en plakett med en oversettelse og
kontekst for spraket man hgrte.

| 2017 lagde en designstudent ved
AHO, Xia Li, et diplomprosjekt kalt
Whisper. Li utforsket ogsa immateriell
kulturarv og formidlingen av tradisjo-
nelt bambushandverk fra Linhai i Kina,
med unge voksne som malgruppe (Li,
2017) Designleveransen var en interaktiv
installasjon bestaende av tradisjonelle
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bambusgjenstander og sma hgyttalere,
der man kunne hgre en historie knyttet til
hver avdem.

Begge disse prosjektene benytter seg
av tilsynelatende enkle, men poetiske
virkemidler i formidlingen av en kultur som
holder pa a ga tapt. Begge er lydinstal-
lasjoner, men Whisper tar gjenstandene
inn og kontekstualiserer dem opp mot det
som blir fortalt.

De viktige historiene

| kulturminneplanen til Rgst trekkes
viktigheten med historiefortelling frem,
der det & hgre historiene pa den lokale
dialekten er sentralt for & formidle nyan-
sene i fortellermaten. Selv om jeg ikke har
utforsket lyd direkte i denne diplomen,
mener jeg at disse eksemplene peker pa
viktigheten med historiefortelling. Dette
er prinsipper jeg har tatt med videre inn
i designarbeidet.

WHISPER

Venstre: Installasjon
fra Whisper.

Kilde: Whisper
Report, Xia Li

Under: Indigenous
\Voices slik det var
utstilt i 2015.

Kilde: Skjermbilde
fra video om
utstillingen




Oppsummering

| denne delen har jeg presentert den overordnede tematikken til
prosjektet, havet og kystkulturen. Jeg har forklart hvorfor dette er
det vi kaller immateriell kulturarv, og jeg har snakket med aktgrer
som jobber innenfor feltet.

Som en kontekst for prosjektet har jeg valgt fiskeveeret Rgst
i Lofoten, og for bli bedre kjent med livet pa Rgst har bade sett
intervjuer og snakket med rgstveeringer. Dette hjalp meg a finne
noen undertemaer og problemstillinger jeg kunne ta med meg
inn i den videre designutforskningen.

Jeg har ogsa lest kulturminneplanen for Rgst, Regjeringens
«Nord-Norge melding» og sett pa virkemidlene til andre prosjek-
ter som tar for seg immateriell kulturarv og kulturminner.

Noen erfaringer fra denne delen er:
+ UNESCO-konvensjonen har lagt grunnlaget for hvordan
det jobbes med immateriell kulturarv i Norge i dag
- «Vern gjennom bruk» er et viktig prinsipp i bevaringen
av kulturminner
+ Havet er selve livsgrunnlaget for Rgst, men klimaendringer
utgj@r en stor trussel for samfunnet
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02

Designutforskning

Skissing, syntese og utvelgelse

Jeg skal na ta dere gjennom den utforskende designprosessen,
hvilke valg jeg har tatt og hvorfor jeg har tatt dem. Utforskingen
har bestatt at to konkrete skissefaser, der jeg i den fgrste fasen
har utforsket i bredden, mens jeg i den andre fasen har utforsket
i dybden.

Denne delen presenteres mer eller mindre kronologisk fordi den
skiftende koronasituasjonen gjorde at jeg midtveis i prosessen
valgte a ta et steg tilbake for & studere konseptene mine pa nytt.



Designutforskning

Et utforskende
designprosjekt

Jeg definerer «utforskende designprosjekt» i denne sammen-
hengen som & bruke designmetoder til & undersgke et tema, rgre
ved det og se hva som faller ut av interessante idéer og problem-
stillinger. Min intensjon har ikke vaert & lage en «ferdig Igsning»
for formidling avimmateriell kulturarv i et kystsamfunn, men heller
undersgke hva det kan veere.

Selve prosessen kan kalles en «bakvendt designprosess» der
jeg etter den innledende researchen, startet med & skisse ut
konsepter og retninger basert pa temaer som dukket opp.
Deretter «backcastet» jeg disse inn mot mer konkrete pro-
blemstillinger og méalgrupper. Det er bade fordeler og ulemper
med en slik prosess. En fordel er at det har gitt meg friheten til &
utforske tematikken bade bredt og dypt. Dette kan ogsa veere en
ulempe, da det & avgrense idégenereringen til riktig tidspunkt er
avgjgrende for at man skal kunne utvikle og iterere pa selve
konseptene. Spgrsmalet blir jo da ofte hva man faktisk leverer
som designer, og i dette prosjektet ser jeg pa selve utforskingen
som en like viktig leveranse som designforslagene. Man kan
argumentere med at hele prosessen da er en slags research
gjennom design. (Frayling, 1993)
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Designutforskning

1. Fase 2. Fase 3. Fase
Skisseutforskning Skisseutforskning Prototyping

Idegenerering Syntese Idegenerering Syntese Prototyping

En mer skjematisk fremstilling av prosessen som tar utgangspunkt i triple diamond-modellen.
De tre mindre diamantene inni den siste diamanten representerer utforskingen gjort for hvert av
konseptene.

43

Levering



Designutforskning

Forste skisseutforsking

— Ga ut bredt

Som jeg nevnte i fgrste del, valgte jeg a
bruke to av UNESCOs fem domenener av
immateriell kulturarv som en ramme for
utforskingen Jeg tok utgangspunkt i
domenene «kunnskap og praksis som
gjelder naturen og universet» og
«tradisjonelt handverky, fordi jeg mente
de passet bra til prosjektets overord-
nede tema og kontekst. | tillegg tok jeg
med meg temaer som hadde dukket opp
i «Rgstery». | et fiskeveer som R@st prak-
tiseres det en del tradisjonelt handverk,
bl.a. knyttet til foredlingen av fisk.
Eksempler pa dette er «vraking» som er
prosessen med a sortere terrfisk utifra
visse kvalitetstrekk, og tungeskjeering,
der man (ofte barn og unge) skjeerer ut
torsketungene for lommepenger.

I tillegg til handverket er kunnskapen

om farvann og forhold viktige langs kysten.

Det a vite nar det er trygt & dra ut, om det
er skjeer i sjpen og hvor det star fisk har
ofte veert forskjellen mellom liv og dgd.
For a sitere Morten Strgksnes i Havboka:

For fiskeren er evnen til G lese havet,
veeret og himmelen, til & huske og
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sammenkoble de komplekse man-
strene som oppstdr, av den aller
stgrste betydning. (Strgksnes, 2015)

Jeg hadde underveis samlet idéer og
refleksjoner i et tekstdokument péa telefo-
nen, slik at jeg kunne starte arbeidet med
noe konkrete retninger og tema basert pa
innsiktene jeg hadde opparbeidet meg i
forste del.

Jeg dekket spisebordet i stuen med
plotterrull for & fa stgrst mulig tegneflate.
Dette gjorde at jeg lettere kunne «dykke
inn i» konseptene, og aktiv hoppe mellom
dem dersom jeg stod fast. Skissene ble til
slutt et slags kart, med relasjoner mellom
konsepter.

Jeg brukte til sammen to uker pa idé-
generering pa papir, der én uke var dedi-
kert til hvert domene. Malet var & «tgmme
meg selv for idéer», og pa slutten av
perioden satt jeg igjen med 15 forskjellige
konsepter og retninger. Dermed hadde
jeg et stort grunnlag for diskusjon og
idémyldring i videre samtaler med de
aktgrene som hadde sagt seg villige til &
veere med i prosjektet.

- Garn memory

datam

- «Sanseport

Rast —> ref. Iyt ON 0g ME@rke
n tidslinje

e iq
kulturary

l@sningen

]

Idedokumentet var med pd & legge faringer for skisseprosessen.

Designutforskning

pa den immaterielle

rdan den kan knyttes inn i
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De forste konseptene

Jeg vil na ga gjennom de 15 konseptene som dukket opp i den
ferste utforskingen. Noen av dem er mer detaljerte enn andre,
men jeg gar likevel gjennom alle fordi jeg gnsker a vise bredden i
det jeg har tenkt, fordi det legger grunnlaget for flere av valgene
jeg har tatt videre i prosjektet.

Noen av konseptene er ogsa mer abstrakte i hvordan de
relaterer seg til den immaterielle kulturarven og de 10 f@rste ut-
forsker domenet «kunnskap og praksis som gjelder naturen og
universety», mens de fem siste utforsker domenet «tradisjonelt
handverk.



Designutforskning

Stedsnavn

Utforsk landskapet
gjennom stedsnavn

Stedsnavn har alltid veert en viktig kom-
ponent i beskrivelsen av landskapet. De
gir mening til geografien, og maten de
omtales pa er viktig for & forsta hva de
betyr. P4 sma steder som Rgst, uten et
finmasket nettverk av veier, parker og ga-
ter & navigere etter, er det stedsnavnene
som utgjgr teksturen i landskapet.

| «Stedsnavnkartet» utforsket jeg da
hvordan jeg kunne trekke stedsnavnene
inn i en kartlgsning, og hvilke opplevelser
jeg kunne bygges pa det.

Referanseprosjekter: Skulp (AHO),

Stedsnavnkartet til Arkiv i Nordland,
What3Words, Stolpejakten
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Designutforskning
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Yr-Extended

Designutforskning

En lokal vri pa
veermeldingen

Hvordan ville Yr sett ut dersom tjenesten
presenterte lokale mater a beskrive veeret
pa? Kunne historisk materiale i mye stgrre
grad veert bakt inn i Yr-opplevelsen, og

hvilken mulighet og ansvar har NRK som
formidler til & legge til rette for dette? o
Dette var spgrsmal jeg gnsket & 3 |
utforske i konseptet «Yr-Extendedy, Bri5
en videreutvikling av Yr der man kan fa
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Lofotsanse

Ta med fiskeveeret
inn i klasserommet

| Lofotsanser utforsket jeg forskjellige
taktile opplevelser som hver represente-
rer en side ved Rgst, gjennom lukt,
tekstur, lyd og lys. Opplevelsene er en del
av et aktivitetssett for barneskolen, med
en digital komponent som komplemente-
rer de taktile objektene.

Referanseprosjekter: Museum in a Box,
Speisa (AHO), Google AR-Music kit

S6
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Rostinabox

Hjemlengsel pa boks

Dette konseptet er naert beslektet

med Lofotsanser, men med en annen
brukskontekst. Rgst in a box er et slags
«ambient display» for utflytteren, hvor
hver side av boksen representerer et
aspekt av Rgst som vedkommende sav-
ner, som lyset, lyden, fglelsen av berge-
ne og lukten av hav. Boksen er koblet til
nettet, og blir matet informasjon i sanntid
gjennom API-er fra f.eks. Meteorologisk
Institutt.

Referanseprosjekter: Immaterials at

Home (AHO), Indigenous Voices (Venezia
Biennale), Speisa (AHO), Lysterapi Umed

S8
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Hjemlige fa

Et spill om & sanke
fugleegg

To ting jeg leerte fra «R@ster» er at
farvannet rundt Rgst kan veere vanskelig
a navigere, og at det & sanke fugleegg
har veert en viktig tradisjon og neeringsvei
pa Rgst. Jeg gnsket 8 kombinere disse to
innsiktene i et spill jeg kalte «Hjemlige
farvanny, hvor hovedpersonen kjgrer
rundt i skjeergarden pa Rgst i en dpen bat
sammen med bestefaren sin, pa tokt for
& sanke egg. Spillet er en refleksjon over
motet mellom ung og gammel, tradisjon
og modernitet.

Referanseprosjekter: Kentucky Route
Zero, Ridiculous Fishing, Sword &
Sworcery EP
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Hekkevard

En moderne fugle-
kasse for et moderne
fiskeveer

Fuglehold har veert en del av livet pa Rgst
i flere generasjoner. Sanking av bade egg
og edderdun har veert viktige neeringskil-
der, og fuglene har ofte blitt sett pa som
et ekstra husdyr. Hekkevarden er en
moduleaer hekkekasse koblet til internett
(loT), som enten kan installeres i egen
hage eller pa en holme ute i havet. Kassen
gir fuglene beskyttelse mot eksterne
farer og innbyggerne kan bruke den til

& holde oversikt over bestanden.

Referanseprosjekter: Piip-Show (NRK),
Beehome.design
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Landskapet

En refleksjon over
det tapte

Hva skjer med landskapet nar det blir stille
i fuglefjellene og utmarkene gror igjen og
hva skjer med de som bor der? «Landska-
pet som var» er et diskursivt konsept der
fremtidens kulturlandskap ligger brakk, og
fuglene og beitedyrene er blitt erstattet
med digitale representasjoner.

Referanseprosjekter: Soundscape Rgst,
X-Verse (Ryoji Ikeda)
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Hverdagsst

Livet i tusen bilder

Hverdagsstrgmmen er fototjeneste som
samler gamle og nye bilder om livet pa
Reast, fra forskjellige kilder som f.eks.
DigitaltMuseum, Flickr, Facebook og
Instagram. Disse bildene settes sainni
en tidslinje, slik at brukeren kan se hvor-
dan hverdagslivet pa Ra@st har utviklet seg
gjennom historien.

Referanseprosjekter: Instagram,
DigitaltMuseum, radio.garden
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Kulturlands

Hele klassen som
nysgjerrigper

| «Kulturlandskapet Go» gar en
skoleklasse ut for & kartlegge og leere om
artsmangfoldet som lever i et tradisjonelt
driftet kulturlandskap. Gjennom en digitalt
komponent kan elevene scanne arter de
kommer over, for s a leere mer om dem
og hva i landskapet de er avhengige av for
aoverleve.

Referanseprosjekter: PlantSnap,
Pokémon Go, Pokémon Snap
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Meédfinnere

Leer & naviger pa
gamlematen

For GPS og ekkolodd ble standardutstyr
sa man etter trekk i landskapet, sakalte
méder, for & finne igjen fiskeplasser.
Médfinneren er et verktgy som hjelper
deg & finne lokale fiskeplasser ved hjelp
av méder. | stedet for a fglge en «kartnaly
eller et sett med koordinater for & finne
fiskeplassen, bruker man telefonen som
en referanse for a finne ut hvor man
omtrentlig skal dra og hva man skal se
etter for & finne frem. Dermed laerer
man brukeren a se etter sammenhenger
i landskapet, og dermed gke forstaelsen
av det.

Referanseprosjekter: Skulp (AHO),
Google Maps AR
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Vrake / slg

Behandle fisk
og fa poeng

Vrakespillet destillerer handverkstradisjo-
nen tarrfiskvraking ned til et reaksjonsspill
der man, pa Igpende band, ma sortere
terrfisken riktig innenfor de tre hoved-
kategoriene av t@rrfisk: Prima, Secundi og
Tipo B.

En variant av vrakespillet er slgyespillet.
Prinsippet er det samme, men malet er
a raskest mulig slgye den innkommende
fisken, for sa & sortere bade fisk og innmat
i forskjellige beholdere. Begge spillene
utforsker «gamification» av et handverk
som ellers tar arevis & lzere seg.

Referanseprosjekter: Fruit Ninja,
WarioWare, Papers Please
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Tusyt Skjoring
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Behandle fisk
og fa poeng

Garnbgting, kunsten a lage eller reparere
garn, er et handverk som holder pa a
forsvinne. For i gi garnbgting en ny renes-
sanse, har jeg utforsket en tjeneste som
leerer en & bgte garn, gjennom en app og
en «smart» garnnal. Ved hjelp av denne
kan brukeren bl.a. méale fremdrift (basert
pa type garn) og hvor bra garnet bgtes.

Referanseprosjekter: Nike+, SwingSmart
golfclub tracker, Wii Motion
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med finner

° g -extended
Rorbu Assi t

Fiskeveerets
kollektive minne

Hvordan ville det veert & «bestefar i
lomma» som du kan ta med deg over

alt, og spgrre dersom du lurer pa noe?
Rorbu Assistant er en hyperlokal digital
assistent for fiskeveeret, og en inngangs-
portal til den kollektive kunnskapen som
bor i samfunnet. Til tross for morsomme
navnet, utforsker konseptet bl.a. temaer
som digital selvraderett og det & bygge
en lokal, digital infrastruktur.

Referanseprosjekter: Google Assistant,

Digital Sjglraderett (AHO), Trust is Work
(AHO), Kommune-Kari
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Mellom hjel

Envandring i
tagrrfiskens arssyklus

«Mellom Hjell» er en interaktiv turopp-
levelse pa Rgst, som blander AR med
stedsbaserte opplevelser. Brukerne kan
velge mellom flere tematiske Igyper, og
kan gjennom telefonen f.eks oppleve
hvordan tgrrfisken beveger seg fra mot-
tak til hjell og tilbake igjen, eller bli tatt
tilbake i tid til Lofotfiskets storhetstid med
et yrende liv pa brygga.

Referanseprosjekter: Google Maps AR,
Oslo Havn 1798, Nordic Pavilion (Udaru
Research)

lna % i{?l”qn kurtet
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Fellesgarne

Knytter sammen
reisende og

fastboende
‘l
| / Tacittiasme: .
Fellesgarnet er en installasjon som er AL e e B ! rist {1 ! C K
tenkt til & henge pa flyplassen pa Rgst, e : ; Fo: F[, ’ (‘ A Luff
eller nede ved havna. Tilreisende féar 235 o
utdelt bade garnnal og tréd, og kan ‘ Melre v ‘tf'll - ?

dermed legge igjen sin egen signatur i
form av & bidra inn til garnet.

Referanseprosjekter: Kollaborative

kunstinstallasjoner, Japanske
bgnnevegger (Ema)

\

— H"g' ’hlp-‘ f’ bl_{’ﬁ'-“’{
Flal

| Luser ‘ﬂlf'tt‘tn-v' 5 3
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Syntese

Da utforskingen var over, tok jeg kontakt med flere av aktgrene
jeg tidligere hadde snakket med for & diskutere konseptene og fa
en tilbakemelding pa hvilken retning det kunne veert interessant
a ta prosjektet i. Jeg digitaliserte skissene og brukte dem aktivt i
disse diskusjonene, enten ved a tegne videre pa dem eller
noterte kommentarer og innspill.

Fra hver diskusjon trakk jeg ut ngkkelinnsikter, som jeg satte
inn i en tabell i Miro. Dette var for & fa en mer systematisk over-
sikt over hvilke konsepter som hadde skapt mest engasjement
og diskusjon, og hvor det |a potensiale for videre idégenerering.
Jeg plasserte ogsa de forskjellige konseptene inn i matriser, for &
kartlegge hvor de l4 i forhold til hverandre pa skalaer som
engasjement over tid, hgy og lav risiko, osv.

Denne prosessen hjalp meg med & identifisere tre hovedret-
ninger som jeg gnsket & utforske videre fgr jeg scopet ned.
Disse var Stedsnavnkartet, som skiftet navn til «xDet dpne
museet», Kulturlandskapets nysgjerrigper og Rorbu Assistant.
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Stedsnavnkartet
Yr-Extended
Speisa Lofotsanser :.:‘fnrg
Rest in a box
Rast Route Zero

Hverdagsstremmen

Hekkevarden

Kulturlandskapets
nysgjerrigper

Det digitale
(kultur)landskapet

Fiskemédfinneren (Godt haill)

Vrakespillet / Sloyespillet

Rorbu Assistant

Digital Garnbating

Andre innsikter og
refleksjoner

Innsikter fra de forskjellige samtalene. Konseptene «Hverdagsstrgmmen»

0g «Rdst in a box» skapte lite engasjement blant de jeg snakket med, og
mange sd ikke helt den praktiske verdien med dem
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Engasjement

Hoyt

nettavisertl ‘S ! ore med
alal movert Sotervind?!

om vasret

Kunnskap om naturen og universet
| stedsnaunartet ; - "
o e . falizer e une o "N& er Vardagbok. .
oy — Oversette Nirvanig NRK og Yr:
=3 cu e G deted | AT s @ Vrakespillet / sloyespillet @ Stedsnavnkartet
@ Kulturlandskapets
@ Speisa Lofotsanser nysgjerrigper

Narbildeav "+ D

hvert konsept oy

for maksimal ) v
opplesning

Det digitale (kultur)andskapet

Fint
diskursive
prosjekt
Pojsere £ Projsenng
"

Y nisop
£ “ans
Fobindese
meden

festival

Odalsdialekt
Vr-extended

5

Speisa Lofotsaker

eller
milja?

Kontekst, £%i"

Hekkevarden

Rost Route Zero

e
Kulturlandskapets nysgierrigper

Forsker
som ka
svare e

Zombies Run! app

Historiefortelling

Plukke
OPP | alectiies

planter

ogtitoner

Medsinplanerog

ot 1
Engasjere Gamification

Notater fra en av diskus

Finne
Edelweiss Nyttevekstr o klasser til
s av kunnskap
miljpagenter

jonene

Lek med
estetikk
og uttrykk

@ Rost Route Zero

@ Fellesgarnet

@ Digital garnbeting
@-Rorbu assistant

@ Hverdagsstrommen

@ Fiskemédfinneren

Lang tid

Kort tid
@ Torrfiskens vandring
@ Rostinabox
@ YR-Extended
@ Hekkevarden
(kultur) landskapet|
Lavt
o
Malgruppe
Fastboende
@ Fiskemédfinneren
@ YR-Extended
@ Rorburassistant
O Kulturlandskapets @ Hekkevarden
nysgjerrigper @ Det digitale (kultur) landskapet

@ Hverdagsstrommen

@ Digital garnbeting
@ Stedsnavnkartet
Yngre Eldre
@ Rost Route Zero
© Vrakespillet /
sloyesplllet O Torrfiskens vandring

@ Speisa Lofotsanser,

@ Rost in-abox

Besokende

Konseptene ble plassert inn i matriser for en mer

systematisk analyse
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Tre retninger

Jeg skal na ga kort igjennom de tre mulige retningene som
dukket opp under diskusjonene med aktgrene. Jeg lagde
visualiseringer som skulle kommunisere de overodnede
konseptet og planla & bruke disse i en ny runde med diskusjoner

for & avgjgre hvilket konsept det var mest interessant a ta videre.
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Det apne museet

Hele gya er et
museum

| «<Det apne museet» blir steder og
historier knyttet sammen i en ikke-
lineser vandreopplevelse. Hver emoji
representerer et stedsnavn knyttet til en ne P e ? @ Melandskjosen

maelaOso:s~n

opplevelse, om det er gjennom et lyd-
klipp, bilder eller noe annet.

Verdien i konseptet er 8 knytte sammen
landskapet og fortellingen om det, bade
for de som bor der og de som kommer pa
besgk.

Kommentarer fra diskusjoner:
«Det er noe sterkt ved & vaere
pa det stedet og hgre pd den
historien»

«Det er viktig & formidle
stedsnavnet pd lokal dialekt»
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Kulturlandsk

Et nytt perspektiv
pa neermiljget

| «Kulturlandskap Go» blir man
oppfordret til & ga pa oppdagelsesferd

i kulturlandkskapet for & se hvilke arter
som bor der, og som har gjort seg
avhengig av det. Med telefonen som
oppslagsverk kan man bade leere mer om
de forskjellige artene, og kartlegge hvor i
landskapet man fant dem. P4 den maten
kan man over tid bygge opp en database
over de forskjellige artene, og avdekke
utviklingstrender.

Kommentarer fra diskusjoner:
«Her kan det bakes inn mye immateriell
kulturarv

«Dette kan veere med pd & bygge
forstéelse og kunnskap om
tilgjengelige ressurser»

«Skal man bevare noe som ikke ngdven-

digvis kan skape noe grunnlag for videre
bosetning»
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Lovetann

Taraxacum

Plantene har lang, grov rot, blad i rosett
ved grunnen og enslige, gule blomster-

kurver i toppen av hule, bladigse sten-
gler. Frukten er brun eller readgul, og
forsynt med en langstilket fnokk og kan
feres langt av sted med vinden. Hele
planten er fylt av en besk, hvit melkesaft.

Designutforskning
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Rorbu Assistant

En bestefar i lomma

Rorbu Assistant er fiskeveerets egen
digitale assistent. Den kan gi rad om hvor
du burde fiske, hva som er best
slgyeteknikk eller fortelle deg en historie
om den stormen «alle» husker.
Assistenten lever enten gjennom te-

lefonen eller et objekt man kan plassere i
hyllen i form av en garnblase, eller «kavl».

Kommentarer fra diskusjoner:
«Det er noe sterkt ved & veere
pd det stedet og hgre pé den
historieny

«Garnkavelen blir litt som en spdkule.
Jeg liker tanken om & spgrre den»
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It is excellent wind for
W line fishing today!
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Et (lite) steg tilbake

Akkurat da jeg skulle ga i gang med & utforske de tre valgte
retningene videre, stengte Oslo ned igjen. Som jeg var inne pa i
del én, har jeg barn i barnehagealder, og med reduserte dpnings-
tider i barnehagen ble ogsa arbeidskapasiteten min pa dagtid
redusert. Fordi jeg g#nsket & fullfgre diplomen til ordineer tid,
valgte jeg da a ta et steg tilbake for & evaluere konseptene mine
pa nytt. Jeg var redd for at de valgte konseptene ble for store og
komplekse i omfang, og usikkerheten som regjerte i situasjonen
gjorde at jeg bestemte meg for & ga for et mindre konsept som
jeg felte var mer gjennomfgrbart.

Analyserer man dette valget i etterpaklokskapens lys, kan man
alltids argumentere med at en ny runde med utforsking pa papir
spiste av tiden jeg ellers kunne brukt til & velge et konsept og
forplikte meg til det. Men usikkerheten som oppsto rundt en ny
runde med nedstengninger (som til slutt varte i to maneder),
gjorde at dette fgltes som et riktig valg.
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Hehe. Begynner a hare for meg Nordlandssendingas veermelding: "Sa far vi
vaervarselet: Helgeland - | Mosjeen far vi drag av noill og trangskarling, mens
sanda flyter pd havet uti gyan. Litt tongsjy men ingen fare farr gruinnbratt over
skaillan. | morres va himmeln red, og det e en vess sjanse ferr floing, skavér og

Reframing

— Vi ma snakke om veeret

flean a lokta. Saett eekstra tamp i s 1| Salten og deler av Ofoten e han
jedd og han gar kvit utpa med nokken zlinga. Svart skog i vekka som kjem
tyda pa fokt i akern, og vérsegda kvitra i veest, mens sjura bygg lavt. Manen e i ne,

Et annet konsept som hadde utmerket
seg i samtaler med aktgrer, var konseptet
kalt «Yr-Extendedy», om a fa veeret pa lokal
dialekt. Jeg returnerte til dette konseptet
fordi jeg mente det hadde potensiale,

og brukte det som utgangspunkt for den
videre utforskningen.

Veeret i seg selv er et interessant tema
a utforske. De fleste vil veere enige i at
fenomenet er veer er noe vi nordmenn
er veldig opptatte av: Det preger daglig-
talen, og er det meldt sol (eller regn) en
uke i strekk kan du veere sikker pa at blir
klistret over forsiden pa landets nettavi-
ser. Statskanalen har ogsa tatt sitt mandat
serigst nar det kommer til formidlingen av
veer som kulturelt fenomen, og har stort
sett hvert ar de siste arene innledet det
nye aret med en kavalkade over veeret i
aret som var.

Mennesket har ogsa i moderne tid
strebet etter & bade forutse og kontrolle-
re veeret. Mye av den moderne datatek-
nologien er bygget pa idéen om & bruke
regnekraft til & forutsi veeret, om det sa
er for & fa en taktisk fordel i en krig eller
modellere klimaendringer (Bridle, 2018).
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Veeret og kulturarv
Det finnes mange begreper og beskri-
velser av veeret langs kysten, beskrivelser
som har veert viktig for livsgrunnlaget.
F@r veermeldingen for Nord-Norge ble en
realitet i 1920 (Fulséas, 2003), matte fisker-
ne selv tyde veertegn fgr de la ut pa fiske.
| sin bok «Det Norske Landskapet» skriver
etnolog Arne Lie Christensen at fiskerne
nordpa «sa i veeret» (Christensen, 2002)
for & forutse hvordan veeret kom til &
endre seg det neste dggnet.

| Havboka argumenterer forfatter
Morten Strgksnes at det moderne men-
nesket har blitt fremmedgjort fra naturen,
og at vi ikke lenger klarer & lese landska-
pet og tillegge det mening (Strgksnes,
2015). Ved at man ikke benytter seg av
de gamle beskrivelsene av veer, gar
kunnskapen og forstaelsen om veerets
kompleksitet tapt.

Vaeret og hverdagen

Pa bakgrunn av Strgksnes sitt argument
i Havboka, gnsket jeg a dykke dypere

i hvordan veeret har veert omtalt langs
kysten i Nordland. Jeg ville ogsa det var

og barberinga ber veinte te over helga. God helg!

Svar - Del - 2 1

DB 15

Jeg fikk god respons pd spgrsmdlet jeg stilte p& Facebook-gruppen «Ord og uttrykk brukt i
Nordland«. En av kommentarene illustrerer hva et lokalt veervarsel kan veere. Kilde: Skjermbilde

fra Facebook

mulig & finne noen konkrete begreper
som fremdeles kunne vaere relevante i
dag. Jeg var ikke interessert i overtro, men
i begreper som kunne forankres i konkre-
te meteorologiske fenomen og dermed
veere til nytte i en moderne kontekst.

Jeg startet med a lete gjennom
Nasjonalbibliotekets arkiv for tekster som
kunne inneholde konkrete uttrykk og
begreper. Som utgangspunkt for & finne
disse brukte jeg referanselistene i
Havboka og Havet, dgden og véret.

Jeg kontaktet ogsa Sprakradet og
Meteorologisk Institutt for & hgre om de
hadde noen innsikter i lokale veerbegrep
fra kysten, og om det var gjort noen stgrre
nedtegnelser avdem:

Man kan nok si at veervarslings-
spréket bare i liten grad er bygd pé&
tradisjon for omtale av veer og vind
langs kysten. Det kan i prinsippet

forsvares med at ordene skal vaere
landsgyldige, men det er mye sdkalt
lokal tradisjon som har hatt stor
utbredelse og godt kunne fatt mer
plass i rikssprdket. (Bard Eskeland,
Seniorradgiver i Sprakrddet)

I tillegg engasjerte jeg folket for & hgre
hvilke uttrykk som fantes der ute. Det
finnes mange lokale begreper for veer
og vind der ute, og jeg gnsket & samle
inn bade begrepene og en evt. forklaring
pa hva de betyr. Jeg brukte Facebook til
denne undersgkelsen, fordi jeg fra fgr av
visste at mange historielag er aktive der.
Jeg formulerte et spgrsmal som jeg stilte
i tre grupper, og i en av dem, kalt «Gamle
ord og uttrykk i Nordland» fikk jeg over
190 kommentarer.
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hold. Store avvik i det enkelte tilfelle er ord/uttrykk

avvik
Jet betyr at en i enkelte t

ver eller klima gitte muligheter for ikke 4 tape stort | andre tilfeller. Ingen

fra gjennomsnittet. En velger under

i i lefse
ilfeller ikke kan nytte fullt ut alle ved =

yili ver

bygger has som tdler bare emaksvers, neppe noen dyrker varmekjere

gronnsaker som sjelde

knyttet til merkedager i almanakk
spesiclle datoer som veiledende,

vierutvikling som er vanlig utover drstidene. Flere talemiter omhandler

«levErs med regn som pleier 4 inntr

dren blir vaeret ganske stabilt med heller lav temperatur ved kysten:
sregoriusnatta kldr, gie ein hard vdrs (12, mars), De rolige vierforhold om

en omtales som «pdskestillar, Sent

wertype (fig. 2 og 4, lufttrykk og vindmonstret), som er nedfelt i
S lighet for nedber eker utover sommeren,

«haeltorsrias og «pinsrias

gula fgolla)
landroning
idi

e og observerie vitenskapelig, ble
en kirkeli Om en tolker de

gienspeiler reglene den  storstilte gressmating

4 spak han
Te ved juletider eller tidlig pA nyarel roviestl
tid

havsynning

ramli

han moa opp austbakkan

pd v legges vaeret om til nordlig

f Dette uttrykkes ved regler om f.eks.

b vithatts (25. juli), «sjusovardagens (

e

juli). Forste sno i Lofor mmer normalt | oktober mined (s¢ tabell 12

Om ankomst av vinteren het
meg. te helgamess di kjem egs (mik

kan dokk vent
og helgamess, dvs. mellom 29.

september og 2. november). Alle disse regler og talemater g jenspeiler det
forhold at de storstilte luftstrommer folger periodiske svingninger gicnnom
B bei

dret. Derimot by

e eller «sto
rognebar,

ny», er sdvidt vites ikke undersokt. Men vaertypen den ene drstid er

ikke helt uavhengig av vertypen i den

5. ORDLISTE

orutgdende.

«Ordlistes over de minst vanlige ord og utirykk som forckommer i teksten

ord/uttrykk

nordavindsira
orlending

hustri
myver

rokkhol

forklaring

ubehagelig sterk vind egniloing

kaldt, surt vier yrbakkan

vedvarende nordlig veer. innersida
d-nordaustlig vind

kjelig, surt
varm, fuktig viertype som

steder hvor vinden tar saerlig sterkt
¢ med byget fallvind

rklaring

viere midt opp 1 ut- eller ned-
fallende vind
er mot Lofotens vest- og nord-
side
kjolig luftdrag | ellers varmt vier
alandsvind. (fra Salten)
stabilt (god) -veer
landvind (godvier) | he:
avia, spakne lom vinden)
varmt og fuktig veer

- ckkelt, darlig tvar)

sarlig havvind (med nedbar)

~ middels sterk vind

skyer som varsler nedber ¢
del vind trekker opp i
tning som pleier 4 gi

r som gir (kraftig) sno cller
gn
det var kortvarig, skiftende vind
middels dirlig ver
det er mye vind
ke med vind

byget vind med nedbar

vind ut starre forder, Leks. Ofot-
fjorden

dirre eller flimre i varme
vedvarende kraftig

lave tikeskyer med sméireg
Lofotens sor- og servestside
Lofotens vest- og nordside

svak vind som griner sjaen

vind over en viss styrke (liten
kuling?)

kraftig vind (som kan ta hus)
bldse kraftig

mye sjo

strem i sjeen mot vinden

Et sgk pd& «veery gir mange treff i Nasjonalbibliotekets database. Kilde: Skjiermbilde fra NB.no Jeg sendte en henvendelse til Morten Strgksnes om han hadde kjennskap til en samling med
veeruttrykk fra Lofoten giennom sitt arbeide med Havboka. Han tipset med om et hefte fra 1975 kalt
«Lofoten: | gdr, i dag og i morgeny der et av kapitlene handler om veer og klima i Lofoten. | dette
kapitelet fant jeg en oversikt over lokale uttrykk med en tilhgrende meteorologisk beskrivelse, og

mange av uttrykkene brukt videre i et av konseptene er hentet herfra. Kilde: Skjermbilde fra NB.no

Det eksisterer flere mytologiske aspekter rundt
veeret. Det personifiseres, som Olaus Magnus
sin Carta Marina fra 1540 der vinden er illus-
trert som et bldsende ansikt. Kilde: Wikimedia
Commons

Det h: @ litt varmare
og vitare enn normalen, bt s
il

NRK har flere TV-programmer om veeret. Kilde: Skjermbilder fra NRK




Designutforskning Designutforskning

Andre skisseutforsking

— Veer, navigasjon og landskap

| tillegg til & utforske veeret, returnerte jeg til par temaer fra fgrste
fase som jeg syntes var interessante a utforske videre, meni et
litt mindre format. Dette var temaer knyttet til forstaelsen av
landskapet, bade pa land og ute i havet.

I denne fasen begrenset jeg meg til en uke med utforskning
pa papir, for & kunne sette av tilstrekkelig tid til prototyping pa
skjerm etterpa. Utvelgelsesprosessen var ogsé mindre systema-
tisk enn i fgrste runde, fordi jeg i forrige runde hadde fatt noen
indikasjoner pa hvilke konsepter det var interessant a forfglge.

Tre konsepter

Etter denne fasen var over, satt jeg pa nytt igjen med tre forskjel-
lige konsepter. Jeg hadde redusert ambisjonsnivaet fra fgrste
fase og @nsket & ta alle tre med videre inn i utviklingen av inter-
aktive prototyper. Jeg valgte tre konsepter fordi jeg ville utforske
flere sider ved kystkulturen, og hvordan disse kan «leve videre»
gjennom digitale produkter. Som jeg var inne pa i fgrste del, har
jeg veert mer opptatt av formidling av kulturarv kan veere, fremfor
alage én konkret og gjennomarbeidet Igsning. Jeg mener mye av
verdien til prosjektet ligger i selve utforskingen og i hva én
designer kan fa til pa 18 uker.
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Designutforskning Designutforskning

Konsept 3: Videreutvikling av konseptet med-
finneren. Som en som har fisket mye sammen
med en bestefar som kunne disse tingene, er
dette et konsept jeg hadde forkjeerlighet for.

Konsept 2: En variant av konseptet «Kulturland-
skapets Nysgjerrigper», men som nd har den
Nord-Norske figera som utgangspunkt. Fjeera i
seg selv er et eget univers, med arter som
kommer og gdr med tidevannet. Fjaera har
o0gsd veert en viktig del av den Nord-Norske
kystgdden, og jeg @nsket & utforske krysnings-
punktet mellom moderne og historisk bruk.
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Designutforskning

Oppsummering

I andre del utforsket jeg flere temaer relatert til havet, kystkultur
og immateriell kulturarv. Utforskningen har hovedsakelig foregatt
pa papir, og jeg delte prosessen inni to faser. | den fgrste fasen
utforsket jeg i bredden, og endte opp med 15 konsepter. Disse
tok jeg med meg inn i diskusjoner med eksterne aktgrer for a
finne ut hvilke av dem som skapte mest engasjement, og endte til
slutt opp med tre konsepter jeg gnsket & utforske videre.

| den andre fasen tok jeg et lite steg tilbake, og utforsket i dyb-
den. Dette resulterte ogsa i tre konsepter som jeg tok med meg
videre inn i utviklingsarbeidet av prototyper. Jeg valgte & ga for
tre konsepter fordi jeg ikke gnsket & lage en konkret Igsning, men
heller utforske hva viderefgring av denne kulturarven kan veere.

Noen erfaringer fra denne delen er:
+ Konseptene og designtilnsermingen skapte engasjement
hos aktgrene jeg snakket med
- Det var lurt 4 ta et steg tilbake a se pa konseptene pa nytt
« Veeret som kulturelt fenomen er en kilde til mange
interessante tema

10
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Digitale produkter

Prototyping, testing og iterasjon

| denne delen skal jeg redegjgre for hvordan selve prototypings-
prosessen har foregatt. Hvordan jeg har omsatt skisser til proto-
typer, hvilke valg jeg har tatt, hvilke verktgy jeg har brukt og hva
jeg har testet. Jeg skal redegjgre for valg av format og hvordan
jeg har jobbet med med & differensiere de tre konseptene.



Prototyping, testing og iterasjon

1. Fase

Skisseutforskning

Forste skisseutforsking

s == . Stedsnavnkartet
1
|
I

- - - . Yr-Extended
I

l
- == . Lofotsanser
1

I
I= = = . Rost in a box
1

1
1
- == . Hjemlige farvann
I
1

1
- == ‘ Hekkevarden
|

I

I

- - - . Landskapet som var

1

1

1

H--- . Hverdagsstrgmmen
I

I

1

- == . Kulturlandskap Go

1

1

I

- == Meédfinneren

1

1

1

=== ‘ Vrake / slgyespillet

I

I

1

[ . Digital garnbgting

1

1

1

- == Rorbu Assistant

I

1

I
-- - . Mellom hjell
I

I
N- - . Fellesgarnet

2. Fase
Skisseutforskning

~
I
I
I

EEEEEEEEEE NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN SN NN NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEE,

: == ’ Det apne museet . Yr-Extended =======?
-=- 1
I e '
1 LI :
- — —aas . -------|----.KulturlandskapGo - [ .FjaeraGo [
hd 1
I
s Syntese ! Reframing
pp ’ Rorbu Assistant Médfinneren

—— e —m — mmEmaw®

Dette er en grafisk fremstilling av utforskningsprosessen som jeg gikk igjennom i forrige del.
De 15 opprinnelige konseptene ble til slutt til tre, som jeg na skal presentere pa de kommende sidene.

14
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Prototyping, testing og iterasjon

3. Fase
Prototyping

mmmmmman ‘ Lokale Forhold

Utforsking veer

mmsmsmm= . |Fjara

Utforsking fjeera

Heimsjyen

Utforsking méder

1S



Prototyping, testing og iterasjon

Appene

De tre appene tjener to formal. Det fgrste formalet er presenta-
sjonen av kulturarven som utforskes, og hvordan den rekontek-
stualiseres inn i samtiden. Det andre er dgren inn til et stgrre
kulturhistorisk materiale, og fortellingen om livet pa og ved havet.

Jeg skal na ga igjennom ulike skisser og iterasjoner av appe-
ne, forklare hovedfunksjonene og hvordan de har utviklet seg fra
fgrste til siste versjon. Hvorfor jeg har valgt & presentere konsep-
tene som apper kommer jeg tilbake til pa side 140.
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Lokale Forhold

«Lokale Forhold» er en videreutvikling av «Yr-Extended»,
konseptet om & bruke gamle vaerbegreper i en moderne
kontekst. Konseptet er na en selvstendig plattform i stedet for &
veere en del av Yr, fordi jeg med dette valget stod mye friere i &
utforske hva en veerapp for fiskeveeret kan veere.

| dette konseptet satte jeg da inn en bat pa havet, som skulle
representere en bat som man kjente til, eller som tilhgrte noen
i familien. | sma kystsamfunn der folk livneerer seg av fiskeriet,
kienner man ofte noen som er ute, enten om de er i naer familie
eller ikke, og gjennom «Lokale Forhold» kan man da vaere med
dem i deres reise over havet.

For a ta et lite eksempel: En kveld i fjor var, da jeg var pa

besgk i hiembygda, gikk jeg en tur langs veien. Da jeg kom til
kaia fikk jeg se tre litt eldre sambygdinger std sammen og
diskutere mens de pekte ut fjorden. Min nysgjerrighet ble pirret
da jeg hgrte den ene si «nd er han pd vei ut fjorden», og jeg gikk
bort for @ spgrre hva de drev pd med. Det viste seg at de fulgte
med pd en av de lokale fiskerne pd telefonen, via tjienesten
MarineTraffic, og at de nd stod & ventet pd & se baten dukke
opp i horisonten. A fglge med pé& de lokale b&tene via Marine-
Traffic var en hobby de hadde, og det slo meg da at slike tjenes-
ter hadde gjort det mye lettere & fglge med pa hvor de lokale
fiskerne var. NG kunne man ha dem med seg i lomma.

Startskjerm

Designforslagene

Startskjermen til «Lokale Forhold» har endret seg lite fra fgrste til siste iterasjon, men
noen konkrete endringer er det likevel. Ordforklaringene har blitt en permanent del av
startskjermen, i stedet for en overlay som tidligere kompliserte navigasjonen.

Fgrste versjon

8 fo) @ Vestfjorden @

Sist oppdatert 07:45 16 m/s

Nordausten blir
gallsterk utover
dagen

x

anr Hoyeste flomal kl 14:31

E

Historier

Siste versjon

8 o) @ Vestfjorden @

Sist oppdatert 07:45

Nordausten blir
galisterk utover
dagen

X i

Nordaustn

MNord-gstlig vindretning

Gallsterk

Vindstyrke tilsvarende stiv kuling

Cl

Ordliste

Permanent
begreps-
forklaring




Designforslagene

Kartlgsning

| fgrste iterasjon kunne man zoome i tre nivaer, der man i gverste niva kunne se et kart
neermeste land. Jeg valgte & ta bort denne funksjonen, da det ikke helt gav mening hvor-
for kartet var der og hva relasjonen til baten var.

Nederste niva @verste niva

8 o) @Vestfjorden @

16 m/s

8 0o @Vestfjorden @

16 m/s

Naermeste
land

Sjeen er andstraum
inn Vestfjorden

Animasjon —
av begrep

Baten

Relatert
historie

anr Hoyeste flomal ki 14:31 anr Hoyeste flomal kil 14:31

E

§
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Designforslagene

Begrepsliste

Fra begrepslisten var det fgrst mulig & trykke pa hvert begrep for a fa opp et kort som
viste en animasjon, Det ble imidlertid for mange forskjellige navigasjonsmgnstre i
appen (kort, overlays, etc), sa jeg la informasjonen fra kortet inn som en utvidet meny til
hvert begrep.

Forste versjon Siste versjon

8 o) © Vestfjorden

Lokale begreper

Oversikt Vind Bglger Strom N
Vindstyrke
Husharver

Vind sa kraftig at den kan rive hus.
Full storm

[
E=———
(

—— Kondensert
informasjon

«Jaentoft, kom ne,
han tzer huset.»

Husharver

Vind sé kraftig at den kan @
rive hus. Full storm

Beufort

Gallsterk

Vind som tilsvarer stiv kuling

Historier knyttet til begrepet:

Graelingen

Svak vind som graner sjgen

Klenkstilla

Meteorologisk
forklaring
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8 o @ Vestfjorden @

Sist oppdatert 07.45. 16m/s

Nordausten blir
gallsterk utover
dagen

anr Hoyeste flomal kl 14:31

AAA
AAA

8 o @ Vestfjorden @

Sist oppdatert 0745 16mis

Nordaustn

‘Nord-gstlig vindretning

gallsterk

Galle-sterk, veldig sterk
vind fra stiv kuling og
oppover

8 o @ Vestfjorden

pdatert 16 m/s
Du ser p: Rost, Lofaten, Vestfjorden

Lokale begreper for:

Vind v
Nedber v
Havforhold v
Aktiviteter v

80

© Vestijorden @

Sist oppdatert 0745 16m/s

Dgnning

8 km fra neermeste
havn (Restlandet)

8 o @ _V‘('e-slfiord.(?rT @

pdatert 16mis

Historier fra havet

3 digre Torsk (Skrei)

8 o @ Vestfjo

pdatert

rden @

16m/s

Brev fra yttersida X

Herr Skollserer Aas!

Under Uveiret pa Yttersia avvigte Sendag
havde famelien paa Snauholmen segt
Tilflugt i kjeelderhullet formedelst Vindens
haeftige anleb, der truede med at velte
Huset. Enest han gammel-Jentoft havde sitt
forblivende paa Loftet, hvor han Huserede i
sin alderdom. Di havde da knaegaaet han
for at faa han ned. Som nu Stormen ogede
paa og en vindskie flaektes av paa
vaestersia, opsendtes nye Begjeringer
gjennem kjaelderlemmen og Lofthullet, hvor
han saaes i sin haardnakkedthed. “Jaentoft,
kom ne, han taer huset.” Men
gammel-Jentoft svarede kuns dette;
‘Frykter ikke, men vogt eder selv og eders
bern.” Siden kom der en Rokksalving som
rysket bislaget av Syllen. Da skreik dem
som et yderste: "Kom ne Jzentoft, hor nu, no
taer han huset.” Men den gamle var ligesom

o B



| Fjeera

«l Fjeera» er en videreutvikling av «Kulturlandskapets
Nysgjerriper», konseptet om & utforske artsmangfoldet i
kulturlandskapet. Dette konseptet tar utgangspunkt i fjeera
som landskap, et landskap som har veert historisk viktig for
mange kystsamfunn i nord.

Prototyping, testing og iterasjon

Startskjerm

F@rste iterasjon av startskjermen til «I Fjsera» var en samleside med innganger til for-
skjellige funksjoner som aktiviteter og artsbank. @verst plasserte jeg noe kalte «dagens
utvalgte art eller aktivitet», som skulle pirre nysgjerrigheten til brukeren. | siste versjon
er aktivitetene i fokus for & inspirere til bruk av fjaera, og er inngangsportaler til videre
funksjonalitet og innhold.

Forste versjon Siste versjon

Idageren
o  Motiverende
ﬁn dag for a overskrift

Dagens
utvalgte

&
Fjaera gjennom . ,%"-
N

historien

Samle skjell

Det begynner i fla Meldinn

Tidevanns- om 30 minutter W sappel
méler i 2%

Scan arter Min samling Handlagede
ikoner
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Scan arter

En av hovedfunksjonene tatt med videre fra konseptet «Kulturlandskapets nysgjerrig-
per» var & samle pa arter gjennom & scanne dem. Dersom man en art man ikke visste hva
var, kunne man ta et bilde av den for & fa opp informasjon.

Kamera

L

Strandkrabbe

Carcinus maenas

Artsinfo

For a validere denne delen av konseptet,
snakket jeg med en marinbiolog. Hun
kunne fortelle at selv om det har skjedd
fremskritt i apper for artsklassifisering
(seerlig planteapper), var det fremdeles
vanskelig & identifisere noe mer enn
hovedgrupper. Start-ups som Spoor.ai
jobber dog med & utvikle algoritmer for
a gjenkjenne arter, og jeg sé& dermed for
meg at denne funksjonen kunne veere
realistisk & implementere.

Maleverktgy
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Artsinfo

Artsinformasjonen har endret seg lite mellom fgrste og siste versjon, men i stedet for &
hente tekst fra Store Norske Leksikon til hver art har jeg bearbeidet teksten for 4 tilpas-
se den til «toneny i konseptet. Bildet har ogsa blitt byttet ut med en illustrasjon som

bedre passer til naturplansje-uttrykket jeg @nsket. Jeg redegjgr videre for de estetiske

valgene pa side 146.

Forste versjon

r

Strandkrabbe )

Carcinus maenas

Fakta om _ '.':-":_ Krepsdyr & 5-8cm ﬁ:? Spiselig
arten
Strandkrabbe er en art av krabber i infraordenen
Brachyura. Sammen med svemmekrabber utgjor
strandkrabber familien Portunidae.

Strandkrabben er 7-8 centimeter bred over
ryggskjoldet og cirka 6 cm lang. Det sitter fem
brede tenner pa hver side langs forkanten av
skjolder. Krabbene er granne eller brunlige av
farge med merkere marmorering pi oversiden,

og lys pi undersiden.

Strandkrabben er meget vanlig i fira, blant
steiner og tang. Den finnes ofte under sma stein.

Den er meget livlig og gridig, og har en variert

= g & & O

Siste versjon

<

Strandkrabbe

Carcinus maenas
= Krepsdyr & 5-8cm Q spiselig

Strandkrabbe er den vanligste krabben i finne i
fiera. De er svaert tilpasningsdyktige, og lever helt
ned til fem meters dyp. Strandkrabben er en
gridig skapning, og spiser det meste den greier &
komme over.

Hvordan kjenne dem igjen?
Strandkrabben kan bli opptil 8 cm bred over
ryggskjoldet, men de fleste krabbene er mindre
enn det. Foran sitter det fem brede tenner pi hver
side langs forkanten av skjoldet. Fargen er grenn
eller brun, med merkere marmorering pa
oversiden, og lysere pi undersiden.

Hvor finner man dem?

g L El

Aktivitater Artar Artikler
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Leker og utfordringer
Finn artene

pi kart aren

‘} ‘ | ; | : - q v Hyilke arter Tangloppe

Be finner du? Krclye:

T [j reeom B : : e . ' & % Strandkrabbe

Krepsdyr

Blaskjell

Glassmanet ilus edulis
Hvem finner den Ne

gO(]‘ 50m INaIKator pa rorurensning.
starste krabben?

Nettopp fordi blaskjell filtrerer vannet,
Vi iskjellet speile den belastningen
Purpursnegle av miljegifter som har veert i
£

Fj;gra gie“ngrﬂ 2 . A | el ! ’ ! 3 2 Bortgjmnte skatter vannmassene pa et gitt sted i lapet av

g G bléskjellets levetid.
historien

i > . A o T . ) Giftinfo:
; " . Hjerteskjell Kan spises

Det begynner i fla vy g - ; g P - y
om 30 minutter W ‘:;;1;"“ ) 3 Musling Les mer p4 Matportalen

ERER




Prototyping, testing og iterasjon

E n kj e p p i nn f¢ ri n ‘47 Mé fér »Cirvan : G‘r.\.!s.kall‘vah “ k._, F,
I fiskemeéder

{Kleivheia

= sa" 8y 138 :
Fgr jeg gar videre for a forklare neste konsept, skal jeg na gi dere 024 }w K
en kjapp innfgring i hva en méd er. En méd er et landemerke man &0 ?u{
navigerer etter for a finne frem til en fiskeplass. Som regel har en e
fiskeplass gjerne to méder, men ofte tre, slik at man mer ngyaktig
kan peile seg inn. | bildet pa neste side ser dere et eksempel pa
meéder utenfor Flakstad i Lofoten, kartlagt av den pensjonerte
leereren Hermod Torbjgrnsen i 2011. Torbjgrnsen brukte ogsa

GPS og ekkolodd for & validere médene.

Yttersandheia

.

Fryun
*GFH::%— i

Hermad Torbjarnson

| bildet over ser man fire méder fra fiskeplassen Gryskallen. En «skallex» er en avrundet forhgyning i
havbunen. Bilde: Hermod Torbj@rnsen / Akriv i Nordland
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Prototyping, testing og iterasjon

Startskjerm

[ [ )
H e I m s e n Jeg har jobbet mye med hvordan innholdet presenteres i «<Heimsjyen», og hvordan skape et
gnske om a dra ut for a fiske. Hva folk gnsker a fiske avhenger av arstidene, sa hva som var i
sesong ble viktig & fa frem i grensesnittet | fgrste versjon ble det bare presentert en oversikt

over fiskeplasser, mens i siste versjon forklarer startskjermen hva som er i sesong, hvordan
veeret kommer til & bli, hvilken fiskeplass som er anbefalt fiskeplass og hvor langt det er dit.

Fogrste versjon Siste versjon
«Heimsjyeny er en videre utvikling av Médfinneren, konseptet om
a finne fiskeplasser ved & se etter trekk i landskapet. Konseptet

er rettet mot hobbyfiskere, og er et verktgy for & utforske lokale . o
farvann, den sakalte «hjemmesjgeny. Medflnneren e

Velkommen til Heimsjyen
@ Rost, Vestfjorden [ 4 e RN E ey —— Bruksindikator
@ Rest, Vestfjorden
| sesong
Type vanh —— Hgv Innsje

A

Fiskeplasser Flesskallen

HCa07nm = Lett <« Sei, torsk

Smasei

* En nord-norsk sommerklassiker

Svarthola Vzeret for dagen

= Ca3nm & Vanskelig <=« Hummer

*

Steinan

H Ca6nm = Lett <« Kvetite, flyndre
| dag er det lurt a fiske pa yttersida,
grunnet svakere strgm

W
0 W

Historisk bruk




Prototyping, testing og iterasjon

Om fiskeplassen

Informasjonen om fiskeplassen har blitt rikere for hver iterasjon. | siste versjon handler

mye om & planlegge turen pa forhand, bade ved & leere & se etter de lokale médtegnene

og & ha med seg riktig utstyr.

Fgrste versjon

Flesskallen X

Avstand og ———+4Ca07nm = Lett

vanskelighets-
grad

Ferste médtegn

Flaggstangen i den nederste garden star
loddrett pé staburet | den everste

Andre médtegn

Den gamle, hvite lensmannsgérden skal std
loddrett over den spisse odden pa babord side
mot land

Hvilken fisk kan du
typisk forvente & fa?

Torsk

A y
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Siste versjon

" Flesskallen

ER MANDRARUT  PASTEDET  STATISTIKK

Finn frem ved hjelp
av de lokale médene

e Méder verifisert av Peder Olaisen

/;“;\

Forste méd Andre méd
Telemasten pa Sandholmen Haugen pa Grindskjeeret
stér loddrett pa det rede stér loddrett pa flytérnet

huset pa Ner-Neset

En méd er et landemerke som fiskere bruker for 4 finne

fiskeplasser som var best til hvilken tid,

Menyvalg
for fiskeplass

Prototyping, testing og iterasjon

Navigasjon

| fgrste versjon «Heimsjyen» skulle man navigere etter kompass for a finne frem til fis-

keplassen. Dette ble endret til en kartlgsning, etter at brukere mente at kompasset gkte
terskelen for bruk.

Fgrste versjon Siste versjon

God tur til Du er pa vei til

Flesskallen Flesskallen

Vi varsler deg nar du
nzrmer deg
Husk & snu esekaret
for du drar ut Husk & snu gsekaret for du drar ut
Gamle fiskere pleide 4 si at dersom
@sekaret ligger opp, sé er det som & be
om uvaer!
«Overtro
fun-fact»
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Médfinneren %

@ Rost, Vestfjorden

Hav Innsje
.

Flesskallen

—Ca07nm = Lett <t Sei, torsk

w
Svarthola

—Ca3nm & Vanskelig <t Hummer

*

Steinan

HCa6nm = Lett <t Kvetite, flyndre

A
0 W

Historisk bruk

Du er i narheten av

Flesskallen

Forste médtegn

Flaggstangen i den nederste grden stis
loddrett pd staburet | den everste

Andre médtegn

Den gamie, hvite lensmannsgirden skal std
loddrett over den spisse odden pd babord side
mot land

Du er nd pa
Flesskallen

Forste médtegn

Flaggstangen i den nederste girden stis
loddratt pd staburet | den everste

Andre médtegn

Den gamle, hvite lensmannsglirden skal std
loddrett over den spisse odden pd babord side
mot land

Flaskeposter fra
197

Fleskallen oo Flesskallen

Flaskeposter fra méden

lite napp

3 an va ute forr &
men vi faekk iickje nikka her
tand

meren, var litt

meddagsmat

{aekk me meddag ska ma fin lever =

0

Jeg gnsket & ta en del av
«havneprateny (der man spgr
andre fiksere om hva de fikk

og hvor de var) inn i appen, og
utforsket tidlig det jeg kalte en
«digital hytteboky, en funksjon
der man kunne legge igjen en
melding om fangsten. | tidligere
iterasjoner eksperimenterte jeg
med & bare gjgre meldingene
tilgiengelige mens man var ute
(giennom geofencing), men jeg
valgte til slutt & droppe funksjo-
nen fordi jeg ikke gnsket & lage
et nytt sosialt nettverk.
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Prototyping, testing og iterasjon

Format

Jeg har utforsket flere formater for hvordan konseptene skulle
presenteres. Et format som jeg var inne pé lenge, var plugins og
nettleserutvidelser. | konseptet om lokal veermelding testet jeg
en klikkbar prototype pa hvordan det ville sett ut dersom det

eksisterte en plugin som kunne oversette Yr.no til lokale dialekter.

En annen variant jeg utforsket var et kambient display»-idéen
fra konseptet «R@st in a Box», men na som en utvidelse for nett-
leseren fremfor & veere en egen device. Dette «displayet» skulle

vise hvordan havet beveget seg og ble pavirket av vind og strgm.

En utfordring med nettleserutvidelser derimot, er at de i hgy
grad er spesialiserte og noe man selv som bruker ma oppsgke
og vite om. Det finnes mange interessante utvidelser der ute,
men jeg sa utfordringer med & kunne na en bredere malgruppe
dersom jeg fulgte dette sporet videre inn i et endelig I@snings-
forslag.

Jeg landet pa til slutt pa mobilapplikasjon som format, og fordi
smarttelefoner er sa utbredt, mente jeg at a lage apper passet
inn i den hverdagslige konteksten jeg hadde definert med «vern
giennom bruk.

@ Rt

L 4
Variant av nettleser-
utvidelsen som viser
enbitpaetstor —__ poter hoyt sjyfere i
mende hav, kombi-

kveld, med gallsterk
nert med varselet vind i kastég -
pa lokal dialekt
Jeg sa for meg
utflyttede studenter @ s
som malgruppen, i 4
og eksperimenterte
med a legge inn en
avstandsmaler pa
toppen. Tanken var _—
at den skulle forster-
ke savnet over de
som var ute

@ Nt ™

oo

Vzeret er i opplaett 8
Falgen e bevegiel resten av dagen _ y
sen pa havet skifter < } ’
med veeret. | dette
eksempelet har > | -
veeret lettet og havet
blitt roligere

-



080 @ vifmt-Verad ¥} 3 OO0 @ vitoni-Verwsed X+

“ C 0 @& yne | ] “ C 0 @y [ ]

Har man installaert utvidelsen, f&r man en forespgrsel om man gnsker & oversette veervarselet til den
lokale dialekten

080 @ vomoni-Venaml x4 4 ©0® @ vrfost-verand X

€ O O & yne | ] “ C O @ lokaleforhoid no/ordliste

O ser g begreper for: Bast, Loksten, Vestlenden

L O k a I e Berspac 1o B i Segrsbt e
Vind Nedber Havforhold
FO r h O l d Gallsterk Fuka Andstraum
Ubehay Tett raga Sjestrem mot

Husharver o Gleksver Klenkstilla

En tjeneste fra s i R Rogn pd sne
Lokalhistoriewiki og

Z Rennedrev
Meteorologisk Institutt Landsenning

Vit & o = Skoddbaksen

Tett havilike

Makenvestlig Smésjya

begrepene? Holig vestavind

Lokate Parmold or o0 Urvidere bl Googe
s

Nordavindsira

Vedvardende no Storsjya
Hoy tidevannsforskjel,

Rokkhol

ontakte 085 M, Steder

Systemet henter veerbegreper som matcher metadaten fra API-et. De markerte ordene er dialektord Man kan klikke seg videre fra ordforklaringen og inn i en nasjonal begrepsdatabase
fra Lofoten



Prototyping, testing og iterasjon

Navn til konseptene

Jeg har valgt & navngi konseptene «Lokale Forhold», «I Fjeera» og
«Heimsjyeny». «Lokale Forhold» har fatt navnet sitt fordi den pe-
ker pa noe som tilhgrer naeromradet, og for at man ofte omtaler
vaeret som «forhold» (eks. «Hvordan var forholdene ute i dag?»)
«l Fjaera» er det mest selvforklarende navnet, og jeg valgte det
fordi det bade er lett og huske og peker pa et konkret sted,
fjeera. Ordet «Heimsjyen» er dialektvarianten av «hjemmesjgen /
hjemmehavet» eller «nzersjgeny, det man ofte fisker pa nar man
er ute i en mindre bat, og jeg #nsket & fa frem det neere og lokale
gjennom 3 skrive tittelen pa dialekt.

144
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Brukergruppe

De tre konseptene har hver sin tenke hovedbrukergruppe.
«Lokale Forhold» er for den unge fiskeren som gnsker & leere seg
begrepene og tradisjonene knyttet til yrket, mens «Heimsjyen»
er for hobbyfiskeren som husker hvordan det var & dra ut pa fis-
ketur med bestefar, men ikke helt husker hvor alle fiskeplassene
var. «| Fjeeray» er for familier som gnsker a bruke fjesera aktivt, bade
til tur, lek og lzering. Jeg vil g neermere inn pa brukergruppene i
neste del, og vise til en konkret brukssituasjon for hvert konsept.
Kunnskapen tilgjengeliggjgres derimot for alle, slik at man kan
opps@ke den dersom man er interessert.
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Differensiering
av konseptene

Jeg har jobbet mye med & gi de tre
forskjellige konseptene sitt eget uttrykk
(man skulle se hvem som var hvem, bade
estetisk, men ogsa i form appenes interne
logikk, anatomi og innhold. Dette er fordi
konseptene skulle sta pa egne ben, siden
de ngdvendigvis ikke har samme avsen-
der eller eksisterer i samme scenario.

En av de tingene jeg har jobbet mest
med i de tre konseptene, er produksjon
og kuratering av innhold. Alle konseptene
krever ulikt innhold, bade i type og meng-
de, alt etter hvor «selvforklarende» de er.
Jeg har skrevet de fleste tekstene selv
(bortsett fra utdraget fra «Vett og uvetty),
og har jobbet mye med 4 finne en tone
som passet til hvert konsept.

Estetikk:
| «Lokale Forhold» er havet i fokus, et
hav som er levende og beveger seg i
sanntid basert pa endringer i vind og
stremforhold. Jeg gnsket en mer abstrakt
representasjon av havet, og valgte derfor
a ga for en «lo-fi» 3D-stil.

Tilstanden til havet pavirker fargene
og stemningen i appen. Appen speiler
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naturkreftene, og er det uvaer har appen
et mgrkt tema, mens den ved finere veer
skifter til et lyst tema.

«l Fjaera» henter inspirasjon fra gamle
naturplansjer, gjennom illustrasjonsstil,
fargevalg og fontvalg. Selve illustra-
sjonene er hentet fra public domain-
arkiver, og jeg gjorde dette fordi jeg
gnsket & tilfgre et annet og litt mykere
uttrykk til appen, til forskjell fra en mer
kontemporaer, vektorbasert illustrasjons-
stil.

«Heimsjyen» er inspirert av mer
konvensjonnele apper, som Google
Maps for kartlgsning og Igpeappen Strava
for hvordan innholdet presenteres og
struktureres. Fargene er hentet fra gjen-
stander som eksisterer i marine miljg, som
den oransje blasa og de turkise tauene
man ser over alt i havner.

8 o fjorden
Nordausten blir

galisterk utover
dagen

Nordaustn

Nord-gstlig vindretning

Gallsterk

Vindstyrke tilsvarende stiv kuling

8 o @ Restbanken

Det blir klenkstilla
resten av dagen

X

Klenkstilla
S ger pa vannflaten.
Ser ut som klinket metall

I dageren
fin dag fora

Lokale begreper
Oversikt Vind Belger Strem N

Vind 7 Vindstyrke

Husharver
Vind =4 kraftig at den kan rive hus.
Full storm

Gallsterk

Vind som tilsvarer stiv kuling

Grzelingen

Svak vind som graner sjgen

Klenkstilla
Smé sninger pa vannflaten,
t som klinket metall

Daustilla

Speilblankt hav uten vind

Prototyping, testing og iterasjon

Velkommen til Heimsjye
@ nos

| sesong

(@

Smasei

En nord-norsk sommerklassiker ]
Veeret for dagen

'0
_D_w.ﬁ'
P~y P 1
8°C

| dag er det lurt a fiske pa yttersida,
grunnet svakere strgm

M Frskoplasser Utforsk

Over: Det er fellestrekk i naviga-
sjonen, som en menylinje i bun—
nen. Appene er ogsd portaler
inn til lokalhistorisk innhold

Venstre: Rolig hav gir et lysere
fargetema i «Lokale Forhold»
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e e FE

88w £ Fretew  cowrvens .
SR ww  — Aemvir 5.

Naturplansjer fra rawpixel / The Public Domain Review
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0 A
Unkrautialetn - Weed plates - Planches des manvaises herbes - Ugressplansjer ARV

4 v 5
Nr. 57. Papaver dubium L. Nr. 58 Papaver rhoeas L.
Zuwfelhatier Mok Hasbsrd- Madet - Limg wrvinsih-heuded pepery - Pled dosstrnsr - Abereesimss Feldmwha, Feurrmaber = Bald popgry. commen rod poppy — Cogualicod, pavet roge + Kornoabous.

it par ke Saciald Norvagrese do T Ansle” { Norad By} B

Fargepaletten til «I Fjeera» er inspirert av naturplansjene til Emil Korsmo.
Kilde: Naturhistorisk Museum
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Strandkrabbe

Carcinus maenas

'.__—_ Krepsdyr & 5-8cm Q Spiselig

Strandkrabbe er den vanligste krabben 4 finne i
fiera. De er svert tilpasningsdyktige, og lever helt
ned til fem meters dyp. Strandkrabben er en
gridig skapning, og spiser det meste den greier 4
komme over.

Hvordan kjenne dem igjen?
Strandkrabben kan bli opptil 8 cm bred over
ryggskjoldet, men de fleste krabbene er mindre
enn det. Foran sitter det fem brede tenner pi hver
side langs forkanten av skjoldet. Fargen er gronn
eller brun, med merkere marmorering pi
oversiden, og lysere pa undersiden.

Hvor finner man dem?

g ® =

Akthviteter Arter Aurtiicler

Prototyping, testing og iterasjon

A 7
Kamskijell

Pectinidae
'.._—_ Muslinger & 8-15¢cm Q Spiselig

Kamskjell er en familie med muslinger som finnes
langs hele kysten. Noen av artene sitter fast i
bunnn ved hjelp av trader, men noen kan bevege
seg ved ved hjelp av 4 skyte ut en vannstrale hvis
den foler seg truet.

I antikkens Hellas var kamskjellet et symbol for
kjzrlighet og skjennhet, gjennom gudinnen
Afrotide som ble biret til stranden pi et
kamskjell.

Hvordan kjenne dem igjen?

Det finnes flere arter kamskjell, og de sterste kan
bli opptil 15 cm lange. Skallene er vifteformede og
finnes i mange farger, med dype furer som striler

g ® =

Aktivitater Arter Artikler

l'en endelig versjon av «l Fjeera» s& jeg for megq illustrasjoner i en h&ndmalt

akvraell-stil som en litt mykere variant av naturplansje-stilen. Akvarellene
over malt for prosjektet av Katarina Storalm / @storalm._art
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Frontend vs. backend

Et spgrsmal som har dukket opp underveis er hvilke aktgrer
som skal sté for innholdet til disse konseptene, og hvordan
backenden skal fungere. Som nevnt har hovedfokuset i dette
prosjektet veert & se pa hvordan kunnskapen formidles ut mot
sluttbruker gjennom en digital I@sning, men jeg har likevel gjort
meg opp noen tanker om hvordan innholdet kan knyttes inn.

Jeg ser for meg at etablerte plattformer som f.eks.
Nationalbiblioteket og NLIs «Lokalhistoriewiki» eller Kulturradets
portal for immateriell kulturarv kunne fungert som en innholds-
database. Mye av kunnskapen som formidles gjennom appene
har allerede blitt nedtegnet av diverse historielag rundt omkring,
og mye av jobben vil veere & digitalisere dette. For konsepter som
«Heimsjyen» ma nok fiskeméder valideres pa nytt for & sikre at
de er til & stole pa. Organisasjoner som Mearasiida er allerede i
gang med & nedtegne og avfotografere méder i omradet rundt
Porsangerfjorden, slik at de kan bevares for ettertiden.
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Etablerte plattformer som Lokalhistoriewiki kunne fungert som ir
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Testing

Jeg har gjennomfgrt to typer tester i dette
prosjektet; det jeg kaller for «tematiske
testery», og tester av selve interaksjonen.
Med en «tematisk test» mener jeg at jeg
har brukt konseptene som et underlag for
diskusjon sammen med aktgrene. Jeg gikk
gjennom alle tre konseptene for a forklare
hva jeg hadde tenkt, og for &8 undersgke
hvilken verdi konseptene har. Jeg fikk flere
positive tilbakemeldinger, og seerlig kon-
septet «Heimsjyen» skapte engasjement
og diskusjon.

A teste apper laget for en smarttelefon
gjennom videosamtaler har ikke veert lett,
fordi det blir en liten «feilkobling» mellom
maten man skal interagere pa, og maten
man forventer & interagere pa. A be folk
kopiere Figma-linken til telefonen, for s& &
trykke seg igiennom dem (med forskjellig
skalering og ytelse, avhengig av telefon),
ansa jeg som en kronglete affeere. Her
burde nok jeg som en designer planlagt
testene bedre og sendt ut informasjon pa
forhand. Derfor har jeg oftest vist flyten
ved a selv vise interaksjonen, mens de
jeg har snakket med har kommentert pa
innholdet og hvordan det er presentert.
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Jeg testet ogsa konseptene pa medstu-
denter, for & f& mer kritiske tilbakemeldinger
pa overordnet struktur og flyt. Siden de er
vant med Figma-prototyper, trengtes det
ikke noen dypere forklaring i hvordan de
funker, og dermed kunne jeg fa Igpende
tilbakemeldinger nar de hadde tid.

Feltstudie:

Mot slutten av prosjektet giennomfgrte
jeg en liten feltstudie, ikke til R@gst, men
hjem til Styrkesnes i Salten, for & teste
deler av opplevelsen i kontekst og ta bil-
der til evidencing.

En av hovedfunksjonene til «I Fjeera»
var & bruke kameraet til & identifisere
arter. Jeg dro dermed i fjsera med tele-
fonen for & simulere hvordan det ville
veert & «scanney arter. Jeg hadde en par
hypoteser jeg gnsket a teste, som at de
ville veere vanskelig & identifisere sma
arter som flere tilfelle var i bevegelse,
og jeg fikk langt pa vei bekreftet denne
hypotesen. Jeg valgte dermed & droppe
denne funksjonaliteten, fordi den ville
veere teknisk vanskelig & gjennomfgre for
a fa en «sgmlgs» brukeropplevelse.

Prototyping, testing og iterasjon

Nordausten b
gallsterk utover

dagen

«*

@verst: Test av «Lokale Forhold» p& en medstudent.

Over: Steinar Nilsen i Mearasiida viser hdndskissede méeder fra deres kartlegginsar-
beid i Porsangerfjorden.
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Mileverktay Maéleverktoy

o ™ e ————

Jeg forsgkte & mdle en strandkrabbe med det innebygde AR-mdleverk-
tayet pd telefonen. Skjermbildene viser det neermeste telefonen greide &
fokusere, som var ca. 20 cm over subjektet.

Tur i fiaera under minifeltstudiet til Styrkesnes. Foto: @rian Laxaa
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Prototyping, testing og iterasjon

Oppsummering

| denne delen har jeg omsatt konseptskissene til klikkbare proto-
typer. Jeg har jobbet med flyt, layout, tekst, bilde, illustrasjoner og
ikonografi, og sett pa ulike formater for konseptene, som plugins
og «ambient displays». A detaljere ut tre forskjellige konsepter
har tatt mye tid, seerlig fordi alle tre hadde forskjellige uttrykk,
innhold og funksjonalitet.

| tester med aktgrer og brukere har jeg hovedsakelig brukt
konseptene som diskusjonsobjekter for & teste hvilken verdi de
har, og hva potensialet for videreutvikling kan veere.

Noen erfaringer fra denne delen er:
1. Det kan veere vanskelig 8 kommunisere en prototype ment
for en telefon via en PC-skjerm
2. Felttesten var nyttig for & se bruk i kontekst
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L Som beskrevet tidligere, sa har prosjektet landet pa disse tre
D e S I g n fo rs I a g konseptene som designforsag pa bakgrunn av diskusjoner med
relevante brukergrupper og aktgrer, samt mine egne betraktnin-
ger rundt konseptenes potensial. Det har ogsa veert viktig & velge
tre konsepter som viser frem en bredde av ulike sider ved temaet
« |_O |<a |e FO rho | d », « | FJEE ra» OQ «H e| mSJye n» immateriell kulturarv og hvordan det kan «vernes gjennom bruk>.

Jeg skal na ga gjennom designforslagene, hva de tilbyr, hva en
mulig brukssituasjon er og hvordan jeg mener de er med pa a
viderefgre kulturarven. Designforslagene presenterer «as is»,
altsa hvor de star ved prosjektets slutt.

Jeg ser for meg disse tjenestene som allerede etablerte, og
har dermed ikke tatt for meg onboardingprosessen til hver av
dem. Dette er ogsa et pragmatisk valg gjort ut fra tilgjengelig tid
i prosjektet.

Hvert av de tre designforslagene presenteres slik:
1. Introduksjon som forklarer formalet
2. En gjennomgang av navigasjonsflyt og hovedfunksjoner
3. Et miniscenario som tar for seg en tenkt brukssituasjon
4. Hvordan er Igsningen er med pa & viderefgre kulturarven?






Designforslagene

——See S
o) © Vestfjorden
Lokale Forhold QoA Vostorten gl

Nordausten blir
gallsterk utover

«Lokale Forhold» er en vaertjeneste som kombinerer lokale
beskrivelser av veer og veerforhold med datadrevet meteorologi.
| motsetning til veertjenester som f.eks Yr, som viser deg hvordan d agen
himmelen blir pavirket av veeret, retter «Lokale Forhold» blikket
mot havet, og hvordan de lokale farvannene pavirkes av vind og
strgm.

Formalet har ikke veert & lage en ny veertjeneste, men heller &
bruke noe sa hverdagslig som veermeldingen som en inngangs-
portal til & bygge begrepsforstaelse gjiennom formidling av sprak.
Dette mener jeg er en av kjerneverdiene til konseptet

Lad

Nordaustn
Nord-gstlig vindretning

Gallsterk

Vindstyrke tilsvarende stiv kuling

L]
N —
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Veervarselet

Det fgrste man ser nadr man dpner «Lokale Forhold» er den lokale veermeldingen, havet
i bevegelse og baten som dupper opp og ned. De lokale begrepene blir presentert
sammen med en forklaring, som man kan velge a skru av.

Databasert varsel

Nordausten bllr —— Det lokale veervarselet
galisterk utover
dagen

—— Baten

Nordaustn —— Begrepsforklaring

Nord-gstlig vindretning

Gallsterk

Vindstyrke tilsvarende stiv kuling

[:] —— Menylinje med hovedfunksjonene
hjem, ordliste og historier
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Baten

«Lokale Forhold» er ogsa koblet opp mot APlet til MarineTraffic slik at man kan fglge med
pa bater pa havet, om det er baten man selv er p3, eller om man fglger en annen sin bat.
For noen som sitter pa land og under seg over de som er ute, kan de sgke opp baten og
se hvordan den pavirkes av forholdene. Bekymring over de som er ute er en del av hver-
dagen langs kysten, og «Lokale Forhold» knytter dette inn i formidlingen av vaeret.

8 o @ Vestfjorden @

Du ser pa Dgnning Il ——— Batens navn

8 km fra naermeste havn
(Rostlandet) N

Lenke til MarineTraffic
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Ordliste

| ordlisten finner man en oversikt over alle de lokale uttrykkene og begrepene, og hva de
betyr. Siden begrepene beskriver en spesifikk tilstand av veeret, er begrepene forankret

opp mot meteorologisk data for & veere ngyaktige.

Lokale begreper

Oversikt Vind Bolger Strom Nl Gttt

Vindstyrke

Husharver
Vind sa kraftig at den kan rive hus. —— Begrep
Full storm

ndstyrke 10 . .
—— Meteorologisk forankring

«Jaentoft, kom ne,

han tzer huset.» . . .
— Tilknyttet historie

Gallsterk

Vind som tilsvarer stiv kuling

Graelingen

Svak vind som graner sjgen

Klenkstilla
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Tilknyttet historie

Ordlisten linker ogsa til andre tekster og lokalhistorisk innhold som kan vaere relevant for
konteksten. Begrepet «Husharver» har en lenke til en historie fra boken «Vett og uvett»
(Aas, 1992), som handler om en storm som tar et hus. Ved & lese teksten, kan man leere
mer om menneskene som har levd langs kysten og hvordan deres syn pa tilvaerelsen har
veert.

Brev fra
yttersida

Fra Vett og uvett ber fra
Troms og Nor 942)

Herr Skollaerer Aas!

gt
Tilflugt i kjselderhullet forme Vindens
anlgb, der truede med at velte
. Enest han gammel-Jentoft havde sitt
ende paa Loftet, hvor han Huserede i

sin alderdom. Di havde da knaegaaet han

for at faa han ned. Som nu Stormen ggede
paa og en vindskie flaektes av paa
vaestersia, opsendtes nye Begjaeringer
gjennem kjaelderlemmmen og Lofthullet, hvor
han saaes i sin haardnakkedthed. "Jzentoft,
kom ne, han taer huset."

Men gammel-Jentoft svarede kuns dette:
"Frykter ikke, men vogt eder selv og eders

bg kom der en Rokksalving som
rysket bislaget av Syllen. Da skreik daem

O
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Historier fra Vestfjorden

«Lokale Forhold» er ikke bare en veertjeneste, men en inngangsportal til en stgrre
samling lokalhistorisk innhold knyttet til omradet man er i. Innholdet er en blanding av
tekst, bilder og lyd hentet fra arkivtjenester som Digitalt Museum, Nasjonalbiblioteket,
samt regionale arkiver og museer som Arkiv i Nordland og Nord Museum. S& dersom det
er «klenkstilla» pa havet og batturen ut til fiskefeltet er lang, er det bare & dykke inn

i lokalhistorien.

Historier fra
Vestfjorden

Ole Johan om skreifisket i 1963
0519

Dagens utvalgte bilde

3 digre Torsk (Skrei)

Utforsk flere bilder

~ Bokaom
| LOFOTFISKET

«Jeg synes historiene gjor det
mer interessant. Det er med pa
a skape lokal forankring»

— Brukertest med Rgstvaering



Bruksscenario

Johanne er en ung fisker som er ute pa
havet sammen med sin onkel for & dra garn.
Mens de er ute begynner vinden a gke i
styrke, og uveer er pa vei ut Vestfjorden. J
ohanne husker at de lzerte om de forskjellige
veeruttrykkene pa havbrukslinja pa Leknes,
men hun er ikke helt stadig i dem enda. Etter
at lina er dratt inn tar hun opp mobilen og
sjekker «Lokale Forhold» for & se om denne
vinden heter noe spesielt.

Det blaser pa og Johanne apner «Lokale
Forhold» for & se hva det lokale uttrykket
for fenomenet er. Hun leser at «nordaustn
blir gallsterk», og er forngyd med & kunne
servere et nytt uttrykk nar hun kommer hjem
igjen og skal forklare hvordan turen var.

Fra «gallsterk» klikker Johanne seginni
ordlisten for & se hvilke vindstyrker som fin-
nes. Hun klikker seg inn pa «husharver» og
ser at det er en historie knyttet til den. Hun
har derimot ikke tid til & lese den akkurat na,
men merker seg at den er der.

Bilder: 1) Skiembilde fra Rgster, 2) Jrian Laxaa,

3) Chris J. Davis / Unsplash, 4) DigitaltMuseum

Samtidig inne pa land sitter moren til Johanne
ved kjgkkenbordet og leser avisen. Hun ser
ute at veeret begynner a bli darligere sa hun tar
opp telefonen for a sjekke hvordan forholdene
er ute pa havet. Hun har lagret baten Johanne
er pa som en favoritt, slik at hun kan fglge med
pa hvordan det gar. Hun trykker pa baten for a
ga neermere og se hvor langt den er unna land.

Vinden Igyer og veeret gar i «opplaetty,
mens baten tgffer inn mot land. Johanne
setter seg til rette nede i kahytten, apner
appen og begynner & lese pa historien hun
merket seg.
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Hvordan viderefores
kulturarven?

Ved & trekke begrepene ut av historiebgkene, bygge en tjeneste
rundt dem og sette dem inn i en brukskontekst, far de et nytt liv.
Begrepene er med pa & berike spraket, og skape tilhgrighet blant
dem som bruker det.

Begrepene er ogsa en portal inn til en videre historiefortelling
om Lofotfisket, og om livet pa og rundt Vestfjorden.

Foto: Markus Gundersrud
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| Fjeera

«l Fjeera» er en tjieneste som oppfordrer til utforsking av arts-
mangfoldet som lever i fjsera. Fjeera er det temporzere grenselan-
det mellom hav og land som utvider seg og trekker seg sammen
med tidevannet. Gjennom kuraterte aktiviteter foreslar «I Fjeera»
bruk av fjsera pa flere mater, om det er for a ga tur, fange krabber
eller a8 bade.

I dageren
fin dag for a

~ . r 7
. R
» e

Samle skjell

| |

Aktiviteter

Artikler

Designforslagene
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Aktiviteter

«| Fjaera» skal oppfordre til bruk av fjeera, og man blir dermed presentert med forslag til
aktiviteter ndr man dpner appen. Aktivitetene endrer seg etter arstid og veerforhold, slik
at man alltid kan oppdage noe nytt og noe man kan gé ut & gjgre. Denne dagen er det for
eksempel ikke den beste arstiden for & bade, og aktiviteten er dermed ikke foreslatt.

I dageren
fin dag fora

Gaen tur

Samle skjell

Aktivitater Arter Artikler
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Menylinje med hovedfunksjonene
aktiviterer, arter og artikler

Utvid for & se

flere skjell

Valgt aktivitet

finne ut om de er spiselige eller ikke.

< %:ﬂc skijell

A

Visste du at?

Fjara er full av forskjellige typer skjell, og en
spennende aktivitet er 4 gi ut for 4 se hvor mange
man greier 4 finne. Finner du ekstra fine skjell, kan
du ta dem med hjem i bruke dem til pynt. Eller
leke bondegird, der hvert skjell er et dyr. 54 ta med

bette og spade, og gi ut i fjzera.

Se om du kan finne Safier
disse skjellene

Hijerteskjell Blaskjell

«Finner du ekstra fine skjell, kan du ta
dem med hjem d bruke dem til pynt.»

Hera ae ol-ialld

v @ El

Aktiviteter Arter Artiklor

Designforslagene

Velger man en aktivitet, far man blant annet vite konteksten for aktiviteten. | dette eksem-
pelet, som handler om & samle skjell, kan man lese om flere bruksomrader for skjell og

Kamskjell Hijerteskjell Bliskjell

«Finner du ekstra fine skjell, kan du ta
dem med hjem d bruke dem til pynt.»

Hbva er skjell?

Skjell er et kallenavn for muslinger, som er en klasse
av blotdyr med rundt 9200 arter pi verdensbasis.

I Norge finnes det rundt 200 arter som lever i havet,
og rundt 25 som lever i ferskvann. Ordet skjell
brukes bide om skallet til muslingen, og muslingen

selv.

Kan man spise dem?

Det finnes mange spiselige skjell i fjzera, men det er
noen ting man mé huske pi for man gir i gang med
i hoste.

Antatt trygt

Det har ikke vaert registrert noe gift i
omridet de siste 14 dagene. Er du
usikker kan du lese mer hos Mattilsynet

Det kan vare mye sand i skjellene,

si det er lurt 4 vaske dem grundig for

du tilbereder dem
v @ El
Aktiviteter Arter Artikler
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Introduksjon
til temaet

Skjellvarsel
som datakilde
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Arter

Fjeera er hjemmet til et stort mangfold av arter, sé «| Fjaera» inneholder dermed en
artsoversikt som man har tilgjengelig dersom man kommer over noe rart og spennende.
Her kan man lese om de forskjellige artene, hvordan kjenne dem igjen og hva de kan

brukes til.

Strandkrabbe

Carcinus maenas
';._—_ Krepsdyr & 5-8cm Q Spiselig

Strandkrabbe er den vanligste krabben i finne i

fijzera. De er svart tilpasningsdyktige, og lever helt
ned til fem meters dyp. Strandkrabben er en
gridig skapning, og spiser det meste den greier &

komme over.

Hvordan kjenne dem igjen?
Strandkrabben kan bli opptil 8 cm bred over
ryggskjoldet, men de fleste krabbene er mindre
enn det. Foran sitter det fem brede tenner pa hver
side langs forkanten av skjoldet. Fargen er grenn
eller brun, med merkere marmorering pa
oversiden, og lysere pi undersiden.

Hvor finner man dem?
) Q E
Aktiviteter Artar Artiklor
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Artsgruppe, stgrrelse og
nyttefunksjon

Kjennetegn

Lenke til
artikkel
i fokus

Artikler

Designforslagene

Artiklene gar dypere inn i fjsera som kulturlandskap, gjennom moderne og historisk bruk.

Man kan lese om hvorfor fjeera omtales som barnas landskap, og dykke inn i historiske

bilder.

Fjera som

kulturlandskap

Kilde: Troms og Finnmark fyikesbiblistek
Fjara har opp gjennom tidene veert en sentral del av
kulturlandskapet langs kysten. I Nord-Norge har
fjzera vart en utvidet del av fiskebendenes utmark
med sjebod, naust, fiskehjell og bitste, der dyrene
beitet og tang ble hestet til bl.a. dyrefor og gjedsel.

Grisetang:

En flerbruksalge
Gristetang har vert
bruke til mye opp
gjennom drene, fra

Y =

Aktiviteter Arter Artiklor

Kilde: Troms og Finnmark fylkesbibliotek
Fjara er, og har vart, en yndet lekeplass for barn.
Fjera byr pi et rikt og spennende dyreliv i utforske,
og det fleende og fallende havet gjor at landskapet
er i konstant endring. A samle skjell, lete etter den
sorste krabben eller grave etter mark til agn er alle

aktiviteter som har vaert en del av barneleken i fjzra.

«Pad den hoie gresbakke overfor stranden

Relevant sitat
mellom nogle store stene bygde vi tre born af fra litteraturen
flate stenbeller vor egen handelgard med

sjobod, nost og brygge nedenfor.»

— Jonas Lie i De Fremsynte

Lenke til

bilder fra den bildegalleri

Aktivitater Arter Artiklor
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«Jeg synes appen ser
«Det geniale er at det innbydende ut, og far lyst til
virker enkelt» a dykke inn og utforske videre»

— Fra felttest pa Styrkesnes — Tore Friis-Olsen, Forbundet Kysten



Bruksscenario

Martin og besteforeldrene er pa tur i fjeera.
Det er paske, og flere familier er ute i det
fine veeret i det som lokalt kalles «lang-
fredagsfjeeray, den stgrste fjeera i pasken.
Besteforeldrene Igfter pa stener og klaser
med tang, mens Martin studerer ngye det
som rgrer seg under.

Bestemoren til Martin husker at de pleide &
leke bondegard nede i fjaera, der skjellene
de samlet var dyr. Hun tar med seg Martin
for & se hva hun kan finne av skjell, slik at de
ogsa kan lage en bondegard sammen.

Alle bilder av @rjan Laxaa

Bestefaren til Martin Igfter en stor sten og
finner flere krabber som har gjemt seg.
Krabbene er strandkrabber, og de bruker

«l Fjeeray til & lese mer om arten og hva den
kan brukes til.

De vurderer a sanke noen blaskjell til kveld,
og sjekker dermed appen for 8 se om den
har noen tips. Giftinformasjonen sier at
skjellene i omradet skal veere spiselig, men
at det kan veere sand i dem.



Designforslagene

Designforslagene

Hvordan viderefgres
kulturarven?

«l Fjeera» oppfordrer til bruk av kulturlandskapet, og formidler
den historiske konteksten gjennom beskrivelsene av artene

og aktivitetene. | sin bok «Det Norske Landskapet» fra 2002
skriver etnolog Arne Lie Christensen at fjaera er en viktig del av
det nord-norske kystlandskapet, der barna gjennom lek og utfor-
sking forberedte seg pa voksenlivet (Christensen, 2002). Fjeera
har veert en viktig ressurs for de gamle kystgardene, og selv om
den historiske bruken har endret seg, er fjeera fremdeles et sted
for lek, undring og utforsking.
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Heimsjyen

«Heimsjyen» er en app for a finne lokale fiskeplasser pa det
sakalte «hjemmehavety, eller «kheimsjyen» som det ogsa kalles.
Ved & benytte seg av kunnskapen om a bruke fiskeméder for
finne frem, tilgjengeliggj@ér man en kunnskap som til tider har
veert sett pa som eksklusiv. «Heimsjyen» er et supplement til
friluftslivet og hobbyfiskerne, samt de generasjonene som har
vokst opp uten a leere denne kunnskapen.

Med «Heimsjyen» kan alle ha en «bestefar i lomma» som viser
dem hvor de burde dra, og hva de kan forvente a fa.

Velkommen til Heimsjyen

@ Rgst, Vestfjorden @ stykker har veert ute i dag

| sesong

Smasei

En nord-norsk sommerklassiker

Veeret for dagen

| dag er det lurt & fiske pa yttersida,
grunnet svakere strgm

Q

Fiskeplasser Utforsk

Designforslagene




Designforslagene Designforslagene

Inspirasjon Kart

«Heimsjyen» gir brukeren inspirasjon til hva vedkommende kan dra ut a fiske. Det er Kartet gir en oversikt over alle fiskeplassene i nserheten. Man far ogsa vite hvor det er

sommer, og smasei er i sesong. Trykker man pa kortet, far man en oversikt over de beste farlige skjeer og grunner, slik at man kan navigere trygt i farvannet.
fiskeplassene for smasei, og hvor det i dag er lurt & dra. Hvor fisken pleier & stad endrer

seg utifra vaer og tidevann, og «Heimsjyen» gir anbefalinger pa bakgrunn av dette.

Velkommen til Heimsjyen Velkommen til Heimsjyen Q Ame -
@ Rost, Vestfjorden o ar vaert ute | dag @ R orden o stykke Aktivitets-
indikator
| sesong Vzeret for dagen
o #)—————— Fiskeplass
o
o ° | dag er det lurt a fiske pa yttersida,
Smasei grunnet svakere strom
En nord-norsk sommerklassiker S
E; ! " > ‘ =
Vzeret for dagen Anbefalt fiskeplass \ A 5 Grunnt vann eller under-
an fan K ‘ 0 vansskjeer
lost
uuun,.m:tr VJ:“ ‘ y " 0
Kortene leder : ' APy
. til videre 0 @)=
I dag er det lurt 4 fiske pa yttersida, FI k Il informasjon ; X e
grunnet svakere strgm ess a en A 7 il
15 minutter unna med smabat { 96 £ &
= Pass p3 grunner ved fallende sjo - Advarsel for navigasjon
i farvann
Hjem Jvr.;-r:» h;:r Utforsk
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Designforslagene

Valgt fiskeplass

Nar man velger en fiskeplass, blir man presentert med hva man burde gjgre fgr, under og
etter fisketuren. Dette er for & hjelpe brukeren a planlegge turen bedre, etter de lokale

forholdene.

Flesskallen «

FORMANDRARUT  PASTEDET  STATISTIKK

Finn frem ved hjelp
av de lokale médene

° Meéder verifisert av Peder Olaisen

AN

Forste méd Andre méd
Telemasten pa Sandhoimen Haugen pé Grindskjeeret
stér loddrett pa det rode stér loddrett pa flytirnet

huset pd Ner-Neset

En méd er et landemerke som fiskere bruker for 4 finne

fiskeplasser som var best til hvilken tid,
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Menyvalg for fiskeplass

«Heimsjyen» oppfordrer brukeren til & se etter
de lokale fiskemédene for hver fiskeplass. Mé-
dene er presentert som en tilleggsverdi til kart-
navigasjonen, fremfor en erstatning. Dersom
man er ukjent med hva en méd, kan man lese en
liten forklaring over den historiske konteksten
og hva man skal se etter. Man kan ogsa se en
video der en kjentmann viser frem médene, og
forklarer hva de har betydd for stedet.

For a sikre at médene har en praktisk
funksjon i dag ogsa, er de validerte av lokale
kjentfolk. Stgrre endringer i landkapet (som f.eks
gjengroing) gjgr at flere méder forsvinner, og
dermed ikke er gyldige lengre. | dette tilfellet
ma det kanskje ogséa lages nye méder.

. y 2
Flesskallen w=

FOR MAN DRARUT  PASTEDET  STATISTIKK

Juksa er et redskap som har veert | bruk | &rhundrer,
og beststér av et fiskesngre med mange kroker og
et tungt sekke | enden. Dette redskapet er for
mange synonymt med torskefisket. men kan brukes
til flere typer fisk.

Hva kan du forvente a fa

Flesskallen, men man

Designforslagene

«Heimsjyen» oppfordrer brukeren til & se etter
de lokale fiskemédene for hver fiskeplass. Mé-
dene er presentert som en tilleggsverdi til kart-
navigasjonen, fremfor en erstatning. Dersom
man er ukjent med hva en méd, kan man lese en
liten forklaring over den historiske konteksten
og hva man skal se etter. Man kan ogsa se en
video der en kjentmann viser frem médene, og
forklarer hva de har betydd for stedet.

For a sikre at médene har en praktisk
funksjon i dag ogsa, er de validerte av lokale
kientfolk. Stgrre endringer i landkapet (som f.eks
gjengroing) gj@r at flere méder forsvinner, og
dermed ikke er gyldige lengre. | dette tilfellet
ma det kanskje ogsa lages nye méder.
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Designforslagene

Flesskallen

FORMANDRARUT PASTEDET  STATISTIKK

har fisket her i &r den siste uken

Nar fiskes det?
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Heimsjyen henter inn statistikk over de som er
ute, slik at brukeren bedre kan planlegge turen.
Datainnsamlingen er frivillig og kan skrus av i

appen.

Overtro
«fun fact»

Designforslagene

Pa vei ut

Dersom man velger & dra ut, blir man presentert med en liten «fun fact» om de noen av
de gamle ritualene som fiskerne utfgrte fgr de dro ut. | frykt for & terge naturkreftene,
skulle man aldri la gsekaret ligge rette veien for ellers ba man om storm (Fulsés, 2003).
Denne «fun facten» vil endre seg for hver gang man drar ut, slik at man alltid ser noe nytt.

Due ei til Duerp

Flesskallen Flesskallen

Se om du far gye pa de Informasjon

lokale médene om meéder
dukker opp

 — nar man
5 /L_\ naermer seg
1 SN fiskeplassen
Forste méd Andre méd
Husk & snu gsekaret for du drar ut
Gamie fiskere pleide & si at dersom Telemasten pa Sandholmen Haugen pa Grindskjaeret

wsekaret ligger opp, s& er det som & be stir loddrett pa det rade star loddrett pé flytamet
om uvaer! - huset ph Ner-Neset
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«Dette noen av de beste «Heimsjyen har mest potensiale
eksemplene jeg har sett» for a formidle noe nytt»

— Steinar Nilsen, Mearrasiida — Einar Stamnes, Norsk Handverksinstitutt



Bruksscenario

Pal er hjemme i sommerferien og har lyst
pa fersk sei med lever til kvelds, slik de ofte
pleier & spise nar det er sommer. Han
bestemmer seg for & dra ut og sjekker
«Heimsjyen» for a se hvilke fiskeplasser
som er anbefalt. Siden han bare er hjemme
i feriene, er han usikker pa hvor det er lurest
a dra. Appen anbefaler «Flesskalleny, fordi
han ser den er i naerheten, og fordi den
ligger godt til med tanke pa havstrgmmene
rundt Lofoten.

Pal blir informert om médene til Flesskallen,
landemerkene han kan se etter for & peile
seg frem. Han husker at bestefaren hans
snakket at det var landemerker han burde

se etter, men han husker ikke hvor de var og
setter pris pa a fa en oppfrisker. Pal leser
videre om hvilket utstyr han burde ha med
seg. Juksa er allerede fastmontert i baten, sa
han tar med seg en god kniv, en skjeerefjgl
og en bgtte slik at han kan slgye ombord.

Bilder: 1) @rion Laxaa, 2) DigitaltMuseum,
3) Drian Laxaa, 4) Brian Laxaa

Pal setter seg i baten, og dpner «Heim-
sjyen» for & se hvordan han skal komme til
Flesskallen. Nar han velger dette, dukker det
opp en liten oppfordring i bunnen av skjer-
men om a snu gsekaret for god fiskerlykke.
Pal forstar ikke helt hvorfor men gjgr det
likevel, fgr han starter motoren og drar ut.

Nar Pal nezermer seg fiskeplassen, far han et
varsel pa telefonen at han kan begynne a se
etter de lokale médene for a peile seg inn.
Pal finner begge médene, og appen bekref-
ter at han er pa Flesskallen siden médene er
validert med GPS.



Designforslagene

Hvordan viderefgres

kulturarven?

Kunnskapen om lokale fiskeméder er pa vei til & forsvinne fra
kystsamfunnene. Selv om organisasjoner som f.eks. Mearasiida
har gjort et arbeid med & samle inn og dokumentere méder,
kreves det kontinuerlig bruk for at kunnskapen skal opprett-
holdes.

| «Hemsjyen» tas denne kunnskapen inn i en konkret bruks-
kontekst gjennom en fiskeapp. «Heimsjyeny leerer brukeren & se
etter tegn i landskapet for a forstd sammenhengene mellom land,
hav, veer og hvor fisken star. | tillegg far brukeren veiledning i alle
fasene av fisketuren, som hvilke redskaper det Ignner seg a bruke
pa hver fiskeplass, hva man kan forvente & fa og hvordan man
skal slgye. Det eksisterer allerede flere apper for hobbyfiskere,
men «Heimsjyen» har muligheten til & skille seg ut ved 4 tiloy den
lokalhistoriske forankringen i tillegg til & veere et praktisk verktgy.
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Designforslagene

Andre bruksomrader

Jeg har ogsa laget noen skisser pa hvordan designforslagene
kunne sett ut i andre kontekster. | trad med fagfornyelsen
(Utdanningsdirektoratet) kunne «Lokale Forhold» og «I Fjeera»
for eksempel veert deler av hvert sitt leereverk, om det er & leere
unge fiskere om hvordan tolke naturen og veeret, eller om det er &
sende en nysgjerrig skoleklasse ned i fjzera med bdgtte, spade og
forstgrrelsesglass. Konseptene kunne ogsa dekket stgrre deler
av landet, og det kunne veert interessant & utforske forskjellene
mellom veeret langs kysten og veeret i innlandet.

«l Fjeera» kunne ogsa veert en del av eksisterende tjenester,
som UT.no, der det ble lagt inn informasjon om turer og aktiviteter
i fjoera. A ga en tur i fjeera er en lavterskelaktivitet for hele familien,
og man har ofte ikke noen definert start eller slutt. Det kan ogsa
tenkes at «Heimsjyen» kan integreres i andre tjenester, somi
eksisterende produkter for jegere og fiskere.

206

I fjeera

Aktivitetssett i naturfag

Taenturifjeraivar

I fijzera finnes det aktiviteter for hele familien.
Dere kan gi tur, bygge sandslott eller fange
krabber. Kanskje finner dere noe i spise ogsi?
Mulighetene er mange, men husk stavier!

Seks fine DNT-kysthytter

Visst er det fint med fjellhytter, men forandring

fryder. | ar legger dere kursen mot kysten og far

noen herlige dager med utsikt mot havet og salt
sj@sprayt.

Designforslagene

-‘n

22 iy id

I skogen Pa fjellet

Akrivitetssett i naturfig

Akriy

Over: Skisser pd forskjellige
leeringsverk i Naturfag.

Venstre: Som turmdl kunne
«l Fjeera» veert integrert i Utno
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Designforslagene

Oppsummering

| denne delen har jeg gatt gjennom de tre designforslagene i
detalj og gitt et eksempel pa et bruksscenario for hver av dem.
Jeg har ogsa reflektert over hvordan jeg mener forslagene er
med pa a viderefgre kulturarven, og hvilke andre bruksomrader
de kunne veert plassert inn i. | neste del vil jeg reflektere over
designforslagene i sin helhet, og hva jeg mener er svakheter i
konseptene.
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Refleksjoner

Prosjektet, designforslagene og veien videre

I innledningen til denne rapporten skrev jeg at en del av motiva-
sjonen min i denne diplomen var & undersgke hvordan man kunne
designe for en viderefgring av kunnskap som holder pa & ga tapt.
Na som jeg har kommet til rapportens siste del, skal jeg forsgke a
svare pa hvorfor jeg mener designforslagene er med pa a gjgre
nettopp dette.



Refleksjoner

Refleksjon over
prosjektet

De tre designforslagene tilgjengeliggjgr kunnskapen for en
st@rre brukergruppe ved & ta den ut av museene og historie-
bokene, og plassere det i en hverdagslig kontekst. Appene blir
portaler til bade selve kunnskapen som viderefgres, men ogsa til
et stgrre narrativom hvordan livet ved kysten har veert levd, og
hvordan fremtiden har blitt formet av fortiden.

Samtidig kan man argumentere med at siden jeg bare har
designet presentasjonen av selve kunnskapen ut mot sluttbru-
ker, har jeg ikke utforsket hvordan kunnskapsoverfgringen faktisk
skjer. Hvem som samler inn innholdet og hvem som bestem-
mer hva som er verdt & ta vare pa er temaer jeg ikke direkte har
adressert i mine designforslag, selv om innholdet har blitt testet
og validert mot eksterne aktgrer og interesseorganisasjoner.

Alt i alt synes jeg dette har veert et spennende prosjekt. Tema-
tikken er interessant, og mener at det har kommet god design ut
av det. Jeg vil igjen poengtere den positive responsen jeg har fatt
hos de forskjellige jeg har snakket med, noe som har styrket troen
pé konseptene. Samtidig har dette veert et tungt semester. Pan-
demien har satt sine spor, og jeg sitter ogsa igjen med en fglelse
av at jeg burde ha gjort mer. Produsert mer innhold, utforsket flere
retninger og generelt sett levert pa et hgyere niva.

En annen ting jeg vil trekke frem er at jeg dessverre har litt for
fa bilder av folkene jeg har pratet med i rapporten. Dette er min
feil, da jeg generelt sett har veert darlig til & huske pa & ta skjerm-
bilder fra Zoom-diskusjoner. Jeg velger & skylde pa at mange av
de interessante diskusjonene jeg har hatt, har tatt fokus vekk fra
det mer praktiske rundt det & huske 4 ta bilder i slike situasjoner.
Rapporten er muligens ogsa i det lengste laget, men jeg mener
det var ngdvendig for & forklare tankeprosessen og hvilke valg
jeg har tatt i prosjektet.
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Refleksjoner

Refleksjon over
designforslagene

Siden jeg har valgt & levere tre designforslag, har hver av dem
blitt mindre detaljerte enn dersom jeg hadde valgt & levere ett
forslag. Jeg mener likevel at det var riktig & utforske flere temaer
innenfor kystkulturen, fremfor & fokusere pa en mer konkret og
utarbeidet I@sning.

Under vil jeg gjare noen refleksjoner over de individuelle
designforslagene, og hva jeg mener kan forbedres til senere
iterasjoner:

Lokale Forhold
Av de tre designforslagene er «Lokale Forhold» den som er
den mest direkte. Veerbegrepene er noe av det fgrste brukeren
ser, og veien inn i ordforklaringene og det videre lokalhistoriske
innholdet er kort. | denne overgangen kunne jeg nok jobbet mer
med & fa frem relasjonen mellom begrepene og historiene pa en
bedre mate. Historiene, som eksemplifisert gjennom «Brev fra
yttersiday, er viktige fordi de sier noe om hvordan menneskene i
det omradet har forholdt seg til disse fenomenene. | brukertester
har jeg sett at denne koblingen ikke har kommet godt nok frem,
selv om de fleste forstar den nar jeg forklarer den til dem.
«Lokale Forhold» kunne ogsa hatt en bedre introduksjon til
selve begrepene og hvorfor de er viktige. | tillegg burde den veert
testet med flere begreper, helst fra et annet sted i landet, for &
se om det har en verdi utover den opprinnelige konteksten.

| Fjsera
Koblingen mellom «bruk av fjeera» og immateriell kulturarver >
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Refleksjoner

= kanskje ikke den mest dpenbare, dersom man ikke dykker
dypere inn i det lokalhistoriske innholdet. Der «Lokale Forhold»
trekker veerbegrepene frem som hovedelement, har «I Fjsera»
aktivitetene som utgangspunkt, og pakker inn det lokalhistoriske
innholdet og tradisjonene gjennom dem. «I Fjeera» kunne ogsa
gitt flere eksempler pa en mer praktisk bruk av fjaera, slik at den
bedre hadde kunnet knytte sammen det nye med det gamle. Et
eksempel pa dette er infoboksen om grisetang som var en ver-
difull ressurs for de gamle kystgardene, men som ikke blir videre
forklart i appen.

Heimsjyen
«Heimsjyen» har veert en vanskelig ngtt a knekke. Appen er kan-
skje det klareste eksempelet pa hvordan man kan nyttegjgre seg
av kunnskap som for eksempel fiskeméder, men det er ogséa den
appen som har trengt mest forklaring fordi ordet «médy ikke er
noe alle kjenner til. Dette har igjen gjort appen veldig teksttung,
og en bedre bruk av bilder og video ville nok veert a foretrekke.
Flyten oppleves ogsa som komplisert med forskjellige nivaer
av funksjonalitet, og sammen med teksten hadde den nok trengt
en par iterasjoner til. Av de tre designforslagene er det likevel
«Heimsjyen» som har skapt mest engasjement hos de jeg har
snakket med, og der det kanskje er mest potensiale for videreut-
vikling.
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Hva skjer videre?

Jeg har blitt oppfordret av flere aktgrer til & ta dette prosjektet
videre etter leveranse, noe jeg ser pa som et positivt tegn. Det er
definitivt potensiale til & ta prosjektet videre i en eller annen form,
men dette avhenger av flere eksterne faktorer. Som nyutdannet
designer pa vei ut i jobb, blir nok tilveerelsen annerledes enn det
jeg har veert vant til de siste fem arene, og jeg ma se an hvor mye
tid jeg har til radighet fgr jeg finner ut hva neste steg er.

Skulle jeg tatt prosjektet videre, ville det nok vaert naturlig a
samarbeidet med en organisasjon som allerede sitter pa en stor
mengde materiale som man kan nyttegjgre seg av. Jeg har brukt
mye tid i dette prosjektet til & finne og produsere innhold til
designforslagene, og jeg tror at et mer konkret grunnlag & bygge
pa ville forenklet deler av prosessen. | et videre arbeid ser jeg
ogsa for meg at nettsider ville veert det mest realistiske formatet
fordi det krever mindre spesialisert utvikling, og er noe som alle
kan ha tilgang til.

Jeg haper at selve utforskingen, prosessen og konseptene kan
veere med pa a sette i gang noen tankeprosesser rundt hvordan
man design kan spille en rolle i hvordan man viderefgrer og
formidler immateriell kulturarv.

Refleksjoner
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Takk til

Takk til

Jeg @nsker a rette en takk til alle som har bidratt med stort og
smatt inn til dette prosjektet. Disse er:

Katarina Storalm for & gi meg muligheten og rommet til & fordype
meg ordentlig i innspurten av prosjektet.

Mamma for korrekturlesning og tilbakemeldinger pa konsepter.

Barbro Laxaa for diskusjoner og tilbakemeldinger pa konsepter.

Veiledere
Einar Sneve Martinussen
Lars Marcus Vedeler

For spennende diskusjoner og tilbakemeldinger, og at dere har
trodd pa prosjektet. (Jeg gnsker a rette en ekstra liten takk til
Lars Marcus som har holdt ut med gnélet mitt pa Slack)

Andre lerere pa AHO
Mosse Sjastad

Museer- og organisasjoner
Hildegunn Bjgrgen fra Kulturréddet
Kristen Frgnaes fra Anno Musea
Steinar Nilsen fra Mearasiida
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Takk til

Tore Friis-Olsen fra Forbundet Kysten
Einar Stamnes fra Norsk Hanverksinstitutt
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